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Ռ. Լ. Աոաբէլյաե

Սույն հոդվածի հրատարակումը հետապնդում Լ 2 կարևոր նպատակ. ընտրել դպրոցական 
մաթհմաաիկայի ծրագրից խնդիրներ որոնք

ա) (ածվում են ոչ ստանդարտ մեթոդներով, 
բ) (ածման ընթացքում կիրսավամ է համակարգիչ.
Համակարգչի կիրառությունը գրաֆիկների կոաուցման գործընթացում ապահովում է 

մաթեմատիկայի ուսուցման դիտողականության, գրաֆիկի ճշգրիտ պատկերման և աշխատարար 
հաշվարկների կրճատման սկզբունքները:

Մեր հոդվածի թեման հանդիսանում է միջնակարգ դպրոցի 10-րդ դասարանի գործոդ [l] 
դասագրքի 202-205 խնդիրների [ածումները:
202. Գծել որևէ ֆունկցիայի գրաֆիկ, որը բավարարում է նշված պայմաններին. 

£ > (/)  =  [-2;4], / ' ( * ) > 0 ,ե ր բ * € ( - 2 ;0 ) ;  / ' ( * ) < 0 ,ե ր բ х € (0 ;4 ):
Լուծում: Եթե «ֆունկցիայի գրաֆիկ» ասելով մենք հասկանում ենք մատիտի թոդած հետբը 

թդթի վրա, ապա այս խնդրի լուծումը ուսուցչի համար առանձին դժվարություն չի ներկայացնում, 
բայց եթե վարձենք կացմԾչ նշված հատկություններով օժտված ֆունկցիան վերքած ական տեսքով 
և կառուցենք նրա գրաֆիկը համակարգչային որևէ ծրագրով, ապա գործ անենք ոչ դյուրին խնդրի 
հետ:

Մեգ ծանոթ տարրական ֆունկցիաներից ընտրենք քատսկոաային у (х ) =  7 -х 2 ֆունկցիան, 

որն աճամ է (-օօ,0] միջակայքում ն նվագում [0;<»)-ում: 3;(х) ֆունկցիան որոշված է (-<x>;+oo) 

տիրույթում: Այսպիսով, պետք է կարողանանք «սեղմել» >’( * )  ֆունկցիայի որոշման տիրույթը, 
խնդրի պահանջին համապատասխանեցնելու համար:

Այդ նպատակով կագմենք հետևյալ օժանդակ ֆունկցիան՝ J  ( г) =  + — --v-7 , որի
1 Jx  +  2+ y /4 -x \

որոշման տիրույթն է (-2; 4) միջակայքը և այդ միջակայքում ստանամ է 1-ին հավասար արժեք:

Այժմ կագմենք արտադրյսդ ֆունկցիան՝ — l 7 — дг2) г ?~ ՜ :
UJx+2 + y j4 ֊x \

D ^ f )  =  D(y)c\D^/{) պայմանից հետևում է, որ ! ) ( / )  =  (—2;4): Քանի որ ունենք որոնելի 

ֆունկցիայի բանաձևային տեսքը, ապա կարոդ ենք կաոացե( f ( x )  ֆունկցիայի գրաֆիկը համա­

կարգչի օգնությամբ, (նկ.1): Նկ.1-ից երևում է, որ / ( * )  ֆունկցիան բավարարում է խնդրի պա­
հանջներին :
203. Գծել որևէ ֆունկցիայի գրաֆիկ, որը բավարարում է նշված պայմաններին.

Օ ( / )  =  [ - 3 ;3 ] , / '( * ) < 0 ,ե ր բ * € ( - 3 ;1 ) , / ' ( * ) > 0 ,  ե ր բ *€ (1 ;3 ) :

Լուծում: Ընտրենք y (x )  =  х2 քառակուսային ֆունկցիան, որը նվագում է (—«;0 յ 

միջակայքում և աճում [0;*)-ում: Որպես որոշման տիրույթը «սեդմոդ» օժանդակ ֆունկցիա կագ-
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I ч -Jx+3 + у/з—x x v
utiup g](xj = j ■ ֆունկցիան, որի որոշման տիրույթն է (—3;3) միջակայքը ե

B r : k / *  +  3 + V 3 - J f

■yjx+ з  + y /i'-xայդ միջակայքում ստանում է 1-ին հավասար արժնք: Այժմ կագմենք g (x )  =  r ՜  , —----------.
и/дг+З + л/З-JC

ֆունկցիան, որը բավարարում է խնդրի պահանջն էտին: կառուցենք g (x )  ֆունկցիայի գրաֆիկը, 
(նկ.2): Նկ.1-ից և նկ. 2-ից համոզվում ենք, որ նշված ֆունկցիանէկփ որոշման տիրույթներն են 
համապատասխանաբար (-2; 4) ե ( ՜3 ;3 )  :

§§&& նկ. 1

204. Գծէկ որևէ ֆունկցիայի գրաֆիկ, որը բավարարում է նշված պայմաններին.
D ( / )  = [ - 1; 3], / ' (  х) >  0, երբ X е ( - 1; О) Ս (2 ; 3 ), / ' (  дг) < 0, երբ х  €  (0 ; 2 ):

Լուծում: Տաշվի առնելով / ' ( * )  ֆունկցիայի նշանապահպսւնման միջակայքերը այն ունի

*3/'(х) = (х -0 ) .(х -2 )  տեսքը, կամ / ' ( х )  =  х2 —2 x ,  որից հետևում է, որ / ( x )  = ----- X ՜ :  Աջ

■Jx + \ +>/ з ֊х
մասը բագմասրստկեւով i/(y )=  p——  «սեդմոդ» ֆունկցիայով կստանանք

U/x+l + v3-x

v(x)=f x2I v P  + л/3 x  ֆոլ^կցիա^̂  Որը բավարարում է խնդրի պահանջներին:
Щ  Щ  )  h/x+l +л/3 —X

Ստացված ֆունկցիայի գրաֆիկը պատկէկւված Է նկ. 4-ում, իսկ «սեդմոդ» и ( х )  փ գրաֆիկը՝ նկ. Յ-ոէմ:

205. Գծէկ որևէ ֆունկցիայի գրաֆիկ, որը բավարարում է նշված պայմաններին.
£>(/) = ( ֊ 4; 2), / '  (х) <  0, երթ X 6 (-1; 1), / '  (х) > 0, երբ *  е  (—4 ;— 1) Ս (1; 2 ) :

Լուծում:Ընտրենք У (х ) =  (х  +  1 ) ( х —1) ֆունկցիան: Ակնհայտ է, որ ^ (х )  ֆունկցիան 

աճում է (-օօ;- l ]  և [l;+oo) միջակայքերում ու նվագում |jj|l;ll ֊ում: Ստացվամ է, որ

y'(x) = x2-1 , որից հետևում է, որ .у(х) =  —— x : Որպես որոշման տիրույթը «սեդմոդ»

ֆունկցիա կագմենք հ ( х) =  у—— Z ^  ֆունկցիան: Այժմ կագմենք
\y/x+4 +  y j 2 ֊x \

Г ’ёС’О նկ. 2
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I / \ I xJ r\ I y/x+4  -i- s f l- x  _
" \ x )~ I  —  -  x +  9 ||      ....... i ֆունկցիան, որը բավարարում է խնդրի պահանջներին:]

X +  4 +  v 2 — JC1

Ստացված ֆունկցիայի գրաֆիկը պատկերված է նկ. 5-ում: 
ք %

Դիտողություն, Լ - - x + 9  j ֊ում մուծված “  9 “ հաստատունը չի ագդում ֆունկցիայի մոնո- ] 

առնության վրա, րայց /?(x) -ի գրաֆիկը դարձնում է տեսսւնեյի:

1------- Г........ շ -

֊2  ՜ |1 0  1 2 4

I 1 է
֊1 5 * 1

у < х) նկ. 3

j i i i

0 ^ * ՚  L \ 
1 .5  2  2 .5 ! 3 . 5

y-v(x) նկ. 4 у*1**) նկ. 5

Резюме

Решение задач школьной математики нестандартными методами с применением программ 
компьютера повышает качество овучсния. Построение графика функции с применением 
компьютера в процессе преподавания математики овеспечивает принцип наглядности, достовер­
ности изображения графика и сокращает трудоемкие вычисления.
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