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ԽԱՂԻ ՄՇԱԿՈՒՅԹԸ «ՍԱՍՆԱ ԾՌԵՐ» ԷՊՈՍՈՒՄ * 

(Շիրակի ավանդական խաղերի համադրությամբ) 

 
ՀԱՍՄԻԿ ՄԱՏԻԿՅԱՆ, ԱՐԵԳՆԱԶ ՄԵԼԻՔՍԵԹՅԱՆ 

 
Ամփոփագիր: Հետազոտության նպատակն է քննել խաղի մշա-

կույթը էպոսում և Շիրակի մանկական բանահյուսության մեջ, հա-
մեմատել վերջիններիս առանձնահատկությունները, բնորոշել 
նմանություններն ու տարբերությունները: Հարկ է նշել, որ խաղը ոչ 
միայն կատարելագործում է մարդուն` որպես անհատ, այլև դաս-
տիարակում է նրան, զարգացնում համագործակցային մտածելա-
կերպ, հաղթանակի հասնելու կամք, ճկունություն, միմյանց օգնելու 
պատրաստակամություն: Երեխան խաղի միջոցով ճանաչում է ար-
տաքին աշխարհը և իր՝ որպես սոցիումի մասնիկի հնարավորութ-
յուններն ու կարողությունները: Ասվածը առկա է նաև էպոսի հա-
մապատասխան ճյուղերում՝ հատկապես հերոսների մանկությունն 
արտացոլող դրվագներում: Հոդվածում անդրադարձել ենք էպոսում 
նկարագրված և Շիրակում այժմ էլ կենսունակ խաղատեսակներին՝ 
արժևորելով վերջիններիս դերը մանկան՝ որպես անհատի ձևա-
վորման գործում: 

 

Հիմնաբառեր՝ էպոս, Շիրակ, խաղ, մանկություն, հակառա-
կորդ, խաղընկեր, զբաղմունք, հաղթող, Դավիթ, Մելիք 

 

Խաղը երեխաների համար ամենահասանելի գործու-
նեության տեսակն է, արտաքին աշխարհից ստացած տպա-
վորությունները մշակելու միջոց: Այն հստակ դրսևորում է 

                                                           
* Հետազոտությունն իրականացվել է ՀՀ գիտության կոմիտեի ֆինան-
սական աջակցությամբ՝ 22YR-6B030 ծածկագրով գիտական թեմայի 
շրջանակներում: 
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երեխայի մտածողությունն ու երևակայությունը, նրա հուզա-
կանությունը, ակտիվությունը, զարգացնում է հաղորդակցվե-
լու կարողությունը: Խաղն ինքնուրույն գործունեություն է, ո-
րի ընթացքում երեխաները շփվում են իրենց հասակակիցնե-
րի հետ: Նրանց միավորում են ընդհանուր նպատակին հաս-
նելու համատեղ ջանքերը, ընդհանուր փորձը: Խաղի փորձա-
ռությունները խորը հետք են թողնում երեխայի մտքում և 
նպաստում վեհ ձգտումների և կոլեկտիվ հմտությունների 
ձևավորմանը: Հաճախ խաղը միջոց է դառնում նոր գիտելիք-
ների հաղորդման, մտահորիզոնի ընդլայնման համար և մե-
ծահասակների աշխատանքի նկատմամբ հետաքրքրություն 
է առաջացնում՝ ուղղորդելով դեպի հասարակական կյանք: 
Երեխաներն ունեն ապագա մասնագիտության նկատմամբ 
իրենց առաջին երազանքները, սիրելի հերոսներին ընդօրի-
նակելու ցանկությունը: Շատ դեպքերում խաղը հանգում է 
նրան, որ ամենապարզ գործողությունները վերարտադրվում 
են կենցաղով, որը երեխան յուրացրել է ինքնուրույն կամ մե-
ծահասակների նմանակմամբ: Միևնույն ժամանակ, երեխան 
շահագրգռված է գործողության ոչ թե ներքին բովանդակութ-
յամբ, այլ արտաքին՝ ընթացակարգային կողմով: 

Բացի մանկան/երեխայի առօրյայի մաս կազմելուց, խա-
ղի դրվագային դրսևորումներն առկա են նաև հայկական ժո-
ղովրդական էպոսում: Որքան էլ էպոսը բանահյուսության 
վիպական ժանրի ստեղծագործություն է դյուցազունների ա-
ներևակայելի ուժի, իմաստնության, արդարամտության, աշ-
խատասիրության և այլ օրինակելի հատկանիշներ ներառող, 
այն, սակայն, զուրկ չէ հերոսների մանկությունը պատկերող 
հատվածներից, որոնցում նրանց առօրյայի անբաժան մասն է 
խաղը: Ըստ էպոսում խաղացած խաղերի՝ հնարավոր է պար-
զել հերոս-դյուցազունների՝ իրենց տարեկիցներից ունեցած 
առավելությունները, մտավոր և ֆիզիկական ճկունությունն 
ու հասունությունը, քանի որ էպոսում նրանք հաճախ այնպի-
սի խաղեր են խաղացել, որոնք բնորոշ են եղել մեծահասակ-
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ներին, ինչը վկայում է հերոսների աներևակայելի ուժի, հզո-
րության ու ճարպկության մասին: 

Ցանկացած ստեղծագործություն, այդ թվում էպոսը, կա-
րելի է քննել հորիզոնական և ուղղահայաց համատեքստե-
րում: Հայտնի է, որ հորիզոնական համատեքստը նյութի բո-
վանդակությունն է, վերջինիս ուղղակի ընկալումը, իսկ ուղ-
ղահայացը՝ թե ինչպես է ընկալում տեքստի բովանդակութ-
յունն ընթերցողը: Բերված կաղապարով քննենք էպոսի՝ Մե-
լիքի գուրզով խաղալու դրվագը. վերջինս սպանելու դիտա-
վորությամբ գուրզը նետում է Դավթի կողմը, իսկ Դավիթը 
բռնում և հետ է շպրտում. սա հորիզոնական համատեքստն է: 
Ուղղահայաց համատեքստում, սակայն, մեր կարծիքով, 
թաքնված է խորքային ասելիքը. նախ՝ գուրզով խաղալու հա-
մար անհրաժեշտ էր դյուցազնական ուժ և հմտություն, իսկ 
Դավիթը դեռ մանուկ էր, և զարմանալի էր նրա՝ գուրզը բռնելու 
և նետելու հմտություն ունենալը, ապա՝ Մելիքի չար դիտավո-
րության ձախողումը Դավթի դյուցազնական ուժի և ճարպ-
կության շնորհիվ՝ վկայում է վերջինիս ի բնե զորնդեղ լինելու, 
պայքարող ու հաղթող ազգի արժանի զավակը լինելու մասին: 

Հետաքրքրական է էպոսի վերոնշյալ հատվածի Կարնո 
բարբառի Գյումրվա խոսվածքի փոխադրված տեքստը. 

Էլի զօռէց: Վարբեդը տէսավ՝ 
Հ՛ուրիշ հընար չըկա, էլի ընդէղ տարավ: 
Դավիտը տէսավ, օր մարտիգ էլի հավակվէ, 
Կը խաղային. 
Էլի գ՛ուրզ կը քըցէին: 
Հասավ, էդ գ՛ուրզը բ՛ռնէց, թաբլէց. 
Հ՛ամէն թաբլելուց յէռսուն գ՛ազ կանցընէր: 
Էլի Շուն Մէլիկը մարտ ղըրգէց, թէ. 
-Տէսէ՛ք՝ էս վօվ է օր իմ գ՛ուրզըս բ՛ըռնէց1: 

                                                           
1 Սարգսյան Ա., Պատում «Տղա Դավթի և աղջիկ Խանդութի հեքիաթը» 
(Կարնո բարբառի Գյումրու խոսվածք, փոխադրումը և գրչագրումը Ռ. 
Հովհաննիսյանի), Եր., «Փրինթինֆո», 2012, էջ 212: 
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Գյումրու խոսվածքով փոխադրված հատվածում նկատե-
լի է Մելիքի՝ իր գուրզի հանդեպ ունեցած սեփականատիրա-
կան, պատկանելության գաղափարը ընդգծող ձևակերպումը՝ 
«իմ գ՛ուրզըս»: Լինելով բարբառի անմիջական կրողը, հարկ 
ենք համարում նշել, որ ձևակերպման նման կաղապարը 
(անձնական դերանվան սեռական հոլով+գոյական+ստացա-
կան հոդ) խորթ չէ Գյումրվա խոսվածքին և Կարնո բարբառին 
առհասարակ, սակայն այս համատեքստում Մելիքի սեփա-
կանատիրական ձգտումները մեկ անգամ ևս ընդգծվում են: 

Էպոսում խաղերից մասնավորապես ընդգծվում են ճա-
նը, հոլը, գուրզին և տրնգոզան: Էպոսում բերված խաղատե-
սակները կենցաղավարել են Շիրակում. որոշները այժմեա-
կան են: 

Մեր կատարած բանահավաքչական աշխատանքների 
արդյունքում Շիրակի մարզի Սառնաղբյուր գյուղի պապիկ-
ներից լսել և գրի ենք առել «ճան» խաղի մասին հետևյալ նյու-
թը: Այն հարցին, թե իրենք վեգ /ճան խաղացել են, պապիկը 
պատասխանել է.  

«-Վեգը դուք մի քիչ գրագետ եք ասում, իսկ ճանը «զար-
գեմ ճաներդ ջարդի», սպես էինք ասում, չէ՞: Էս խաղերի մեջ 
էր անասունի ճանը: Էդ ճաները, ոչխարներին որ մորթում 
էին, տարածված էր առաջ ճան խաղալ: Մարդիկ կային՝ 
կրում-կրվում էին ճանը, մարդիկ կային, որ էտ կրած ճանե-
րով էնքան էին կուտակում, որ իրանք, ուժեղ էին խաղում, մի 
մեշոկ ճան ունեյն: Այսինքն՝ ինչպես «հոշ» էինք ասում, որին 
պտի ճաները քցեինք ու ընդեղ ճաները դնում էինք, էդ քարը 
հոշն էր, պտի քցեինք, որ ավելի մոտ գային, ավելի մոտ կայ-
նածը առաջինը ինքն էր քցում, խփում ճաներին: Կպավ, 
վերցնում էր ճանը, կպավ վերցնում էր, չկպավ մյուսն էր 
խփում, չէ՞: Ասում էինք՝ ո՞վ էր «մերը», ով որ ավելի մոտ էր, 
նա «մեր» էր կոչվում, չէ՞: Մերը ես էի, այսինքն՝ քեզեն մոտ էի, 
քու ճանից մոտ էի: Մերը ես էի, ես պտի առաջ հարվածեմ: Ու 
էդպես նույնիսկ մեծ մարդիկ:  
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-Իսկ 7-8 տարեկանը կխաղա՞ր: 
-Հա, եթե ճան ունենար, կխաղար: Պտի ունենար ճան»1:  
Բանահավաքության ընթացքում Իսահակյան համայն-

քում հանդիպեցինք բանասաց Սվետա տատիկին, ով մի 
դրվագ պատմեց Թուրքիայում իր հոր գերությունից:  

«Լսեք մե բան պադմեմ: Հայըն էրտըմ է թուրկի տունը, 
տեսնըմ է, օր (ու թուրկերեն գիդենըմ է, այսինկը՝ էդի իմ հերս 
է էղել իրագանում, պլեն է ընգաձ էղել տասնըյոտը թվին. Ցե-
ղասպանուտյունից հեդո էլի մե հադ կռիվ էղավ, իմ հերըս 
պլեն էր ընգե. բանագ էր գնածե. պլեն էր ընգե): Ըսըմ է. «Մդել 
եմ նես՝ տեսնիմ թուրկի տադը թոռին խաղծընըմ է յիրանց 
լեզվով, բայց հերըս յիրանց լեզուն գիդեր, ես՝ չէ. 

 «Ջանիդ մեռնիմ, Հասա՛ն ջան, 
Շուդ մեձըծի, Հասա՛ն ջան, 
Հայերի քոկը կդռե, Հասա՛ն ջան»»: 
Հերըս սըմ է, թե. «Բաջի, տուր ընձի,- յիրանց լեզվով է 

ըսըմ,- տուր ընձի՝ ես էլ խաղծընեմ, հավասըս էգավ, տուր 
ընձի»: Սըմ է. 

«Չըմենձընաս, Հասա՛ն ջան, 
 Դինըդ ըսման էնեմ, Հասա՛ն ջան, 
Հայի գյուլլով մեռնիս, Հասա՛ն ջան»: 
Թուրկերեն չի սե, օր յիրան վնաս տան: Յինքն է յիրա 

բանն է յիճըծըրե էլի»2: 
Մեր կարծիքով հատվածը ընդհանրություններ ունի է-

պոսի այն հատվածի հետ, երբ Իսմիլ Խաթունը փոքր Մսրա 
Մելիքին խաղացնում ու ասում է. «Մըսրա օջախ կանգնեցու-
ցես, հայու օջախ փչացուցես»: Երկու դեպքում էլ թշնամու կի-

                                                           
1 Բանասաց՝ Կորյուն պապ - Հայրապետյան Կորյուն Մարտիրոսի 
1946թ., Սյոգթլի/Սառնաղբյուր)։ Նախնիները Խնուսից են։ Կրթությունը՝ 
միջին մասնագիտական։ Ունի 8 թոռ 1 ծոռ։ 
2 Բանասաց՝ Սմբատյան (Սարգսյան) Սվետլանա Վաղարշակի, 1942 
թիվ, մարտի 8: Հայրը, մայրը Շիրակի մարզի Սարակապ գյուղից են, 
ծնվել է Քարակերտում: Այժմ ապրում է Իսահակյանում: Ունի 11 թոռ, 
17 ծոռ: 



204 

 

նը մանկախաղաց երգով մանկան մեջ ատելություն է սերմա-
նում: 

Ուսումնասիրելով էպոսի տարբեր պատումները՝ կարող 
ենք նշել, որ մանկական խաղը տարածական է էպոսի եր-
րորդ՝ «Սասունցի Դավիթ», ճյուղում: Էպոսում Դավթի ման-
կության պատմությունները առավել հանգամանորեն են 
նկարագրված. վաղ մանկությունից մինչև պատանեկություն: 
1990 թվականին լույս տեսած «Սասունցի Դավիթ» հայկական 
ժողովրդական էպոսում նկարագրվում է, որ դեռևս Մըսրում 
եղած ժամանակ Դավիթը գուրզի է խաղացել՝ բռնելով և նե-
տելով Մելիքի «իրեք հարիր վաթսուն ու վից լիդր» կշռող 
գուրզը:  
  Իսկուն Դավիթ իր ձեռ տվեց առջև 
  Ու գուրզ բռնեց. 
  Որ գուրզ բռնեց՝ ծանր-թեթև արավ, 
  Ասաց.- Ափսո՜ս, հազա՜ր ափսոս, 
  Մի քիչ թեթև է էսա գուրզ1:  

Էպոսի խաղերից է նաև ջրինդը, խաղացել են Մըսրում. 
սկզբում մեծերը՝ Մելիքի գլխավորությամբ, ապա խաղի մեջ 
ակամա ներգրավվում է նաև մանուկ Դավիթը: Նույն հրա-
տարակության բնագրում ասվածը ներկայացվում է այսպես. 

  Կայնելուն պես տեսավ՝ էրգնուց բան մի կը գա: 
  Տեսավ՝ ջրինդ կը գա իր մոտ: 
  Ջրինդ կը թալեին: Ջրինդ Մըսրա Մելիքն էր: 
  Դավիթ հասավ, ջրինդ բռնեց, 
  Թալեց՝ գնաց տաս գազ անցուց Մելքի գլխով2:  
Էպոսի հերոսները նաև հոլ են խաղացել. 
  Ասաց.- Մե՜ր մեռնի քեզ, 
  Կ՛էրթա իրա սեյրանատեղ, ու իրիկուն կը գա. 
  Կ՛էրթա հոլ կը խաղա: 

                                                           
1 Հայկական ժողովրդական էպոս, Սասունցի Դավիթ, «Արևիկ» հրատ., 
Եր., 1990, էջ 223: 
2 Նույն տեղում, էջ 217: 
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  –Ապա ինչի ինձ չի՜ տանի, 
  Որ իմ միտք էլ քիչ մի բացվի1:  
Բերված հատվածում տեսանելի է նաև, որ խաղն ընկալ-

վել է ոչ միայն սոսկ զբաղմունք՝ ժամանակ անցկացնելու մի-
ջոց, այլև խորապես գիտակցվել է դրա զարգացնող, կատա-
րելագործող դերը:  

Հարկ է նշել, որ էպոսում նկարագրված հոլը՝ որպես խա-
ղատեսակ, Շիրակում այժմ կենսունակ է: Խաղացողները 
հիմնականում տղաներն են՝ սկասծ 10 տարեկանից: Խաղում 
են նաև երիտասարդները՝ ներկայացնելով այն որպես Շիրա-
կի մշակույթի անբաժան մաս: 

Ստեփան Մալխասյանցն այսպես է բացատրում հոլ բա-
ռը՝ առաջին իմաստով. «Հոլ-կոնաձև փոքր փայտէ խաղալիք, 
ծայրին կոնաձև մեխ խփած, որը ողորկ գետնի կամ սառոյցի 
վրայ սուր ծայրով դնելով՝ մտրակի հարուածներով պտտեց-
նում են»2: Թե՛ խաղալիքը, թե՛ խաղի նկարագրությունը մինչ 
այժմ պահպանված է Շիրակում: 

Խաղը, առհասարակ, թե՛ էպոսում, թե՛ Շիրակում և հա-
րակից բնակավայրերում ունի որոշակի դրսևորումներ և 
նպատակադրումներ, դրանցից են. 

1. մանկանն զբաղեցնելու 
2. կարողությունները դրսևորելու 
3. զարգացնելու 
4. անհատի դրսևորման 
5. աշխարհաճանաչողությանը նպաստելու 
6. արժեհամակարգի ձևավորման 
7. սոցիալականացման և այլն: 
Էպոսում խաղացված խաղերը հիմնականում պայմա-

նավորված են այն միջավայրով և կենցաղով, որով ապրել են 
հերոսները: Արդեն Սասունում հովիվ Դավիթը ճան է խա-
ղում: Խաղաքարը ոչխարի հետին ծնկահոդի ոսկորն է՝ ճանը, 

                                                           
1 Նույն տեղում, էջ 218: 
2 Մալխասյանց Ստ., Հայերէն բացատրական բառարան, Եր., 1944թ. 
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որը հանվում է նախքան միսը եփելը, որպեսզի պահպանի 
անհրաժեշտ ծանրությունը: Վերոբերյալ բնագրում ասվում է. 

 Դավիթ գնաց մոտ ճժերուն, խաղաց: 
 Ճժեր լեպ արին, ճաներ զամեն մոտեն տարան: 
 Դավիթ ապտակ մ՛էզար իշխանաց լաճերուն, 
 Լաճու մի վիզ ծռվեց1: 
Ճան կամ վեգ խաղը կենցաղավարել է Շիրակի այն գյու-

ղերում, որտեղ բնակչության հիմնական զբաղմունքներից 
մեկը անասնապահությունն է եղել: Շիրակի գյուղերում տա-
րածված են եղել նաև որոշ խաղեր, որոնք խաղացել են ոչ 
միայն գյուղի փոքրերը, այլև տվյալ գյուղի մեծերը հարևան 
գյուղի մեծերի հետ: Խաղացել են թե՛ որպես զբաղմունք, թե՛ 
որպես կատակ՝ հանաք, որ առավել քան բնորոշ է շիրակ-
ցուն: Իսկ այն գյուղը, որի խաղացողները պարտվել են, հաղ-
թողների համար ակամա հումորի անսպառ նյութ են դարձել:  

Ճանը, հոլը և այլ խաղեր բնութագրական են եղել ոչ 
միայն Շիրակում, այլև շրջակա տարածքներում: Հաճախ 
դարձել են գրական մշակման նյութ: Բերված խաղերին անդ-
րադարձել են հայ գրողները: Վահան Թոթովենցը գրում է. 
«Շեմսին մեր թուրք հարևանի որդին էր, որի հետ մենք հա-
սակակից էինք, գրեթե միասին էինք մեծացել: Մեծացել էինք 
երկու եղբոր պես. իրար վեգ էինք տվել, տնից վերցրած քաղց-
րավենիքներ էինք հյուրասիրել իրարու»2:  

Հովհ. Շիրազի «Սիամանթո և Խջեզարե»-ում կարդում 
ենք. 

 Թե՞ ուրիշն է ձգել վեգերն այս ոսկյա... 
— Ո՞վ կձգի... Չէ, եկել է, նա է ձգել կա-չկա, 
Բայց ի՞նչ վեգ է, հա, հիշեցի, թեև յոթն օր չի անցել` 

                                                           
1 Հայկական ժողովրդական էպոս, Սասունցի Դավիթ, «Արևիկ» հրատ., 
Եր., 1990թ., էջ 242: 
2 Թոթովենց Վահան, Երկեր երեք գրքով, գիրք 1, Կյանքը հին 
հռովմեական ճանապարհի վրա, Եր., «Սովետական գրող» հրատ, 1988, 
էջ 483: 
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— Սիամանթո, Հայի տղա, 
Վայ լո՛, դլեյաման–յաման, 
Դու չէ, Հայրս է վայի տղա, 
Վայ լո՛, դլեյաման-յաման1: 
Ստեփան Զորյանը իր պատմվածքում անդրադարձ ունի. 
«Դա էլ ծանոթ էր թվում Ծովանին. ճամփան, տները, ծա-

ռերը - բոլորը ծանոթ էին կարծես: Ճանապարհի երկու կողմը 
մարդիկ հավաքված խոսում էին, երեխաները վեգ էին խա-
ղում: Երբ Ծովանը զգույշ քայլերով մոտեցավ նրանց, հան-
կարծ լսեց իր անունը, ու փափախով մի մարդ առաջը 
կտրեց»: Նույն հեղինակը իր «Մի կյանքի պատմություն» ինք-
նակենսագրականում գրում է. «Սամսոնը մենակ է: Ես ու-
րախ-ուրախ անցնում եմ նրանց բակը, այնտեղից` պատշ-
գամբ, ու խաղում ենք վեգ, գնդակ, ինչ պատահում է: Սամսո-
նը փոքրիկ քառանիվ սայլակ ունի, հերթով նստում ենք ու 
քաշում իրար կա՛մ բակում, կա՛մ պատշգամի մի ծայրից 
մինչև մյուս ծայրը»: 

Այսպիսով, ընդհանրացնենք. էպոսում բերված խաղերը 
շարունակել են կենցաղավարել թե՛ գրական ստեղծագոր-
ծություններում, թե՛ Շիրակում, ընդ որում, դրանցից որոշնե-
րը հասել են մինչև մեր օրեր: 

 Խաղը մտավոր դաստիարակության կարևոր միջոց է:  
Վերարտադրելով կյանքի տարբեր իրադարձություններ, 

դրվագներ հեքիաթներից՝ երեխան արտացոլում է այն, ինչ 
տեսել է, ինչ կարդացել ու պատմել են: Այսպիսով, խաղի մի-
ջոցով ընդհանրանում և խորանում է երեխաների հետաքրք-
րությունը տարբեր մասնագիտությունների նկատմամբ, դաս-
տիարակում հարգանք աշխատանքի նկատմամբ: 

Խաղերի ճիշտ կառավարումը որոշիչ նշանակություն ու-
նի երեխայի հոգեկանի զարգացման, նրա անհատականութ-
յան ձևավորման գործում: 

                                                           
1 Շիրազ Հովհ., Երկերի ժողովածու 5 հատորով, հատոր 2, Եր., «Սովե-
տական գրող» հրատ., 1984, էջ 265: 
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 МАТИКЯН АСМИК, МЕЛИКСЕТЯН АРЕГНАЗ 

КУЛЬТУРА ИГРЫ В ЭПОСЕ " ДАВИД САСУНСКИЙ". 

(С сочетанием традиционных ширакских игр) 

Резюме 

 

Цель исследования - рассмотреть игровую культуру в эпосе и 

детском фольклоре Ширака, сравнить их особенности, выявить 

сходства и различия. Следует отметить, что игра не только 

совершенствует человека как личность, но и воспитывает его, 

развивает коллективное мышление, волю к победе, гибкость, 

готовность помогать друг другу. Через игру ребенок познает 

окружающий мир, свои возможности и способности как члена 

общества. Это присутствует и в соответствующих ответвлениях 

эпоса, особенно в эпизодах, отражающих детство героев. В статье мы 

обратились к видам игр, описанных в эпосе и живущих до сих пор в 

Шираке, оценив роль последнего в становлении ребенка как 

личности. 

 

Ключевые слова: эпос, Ширак, игра, детство, противник, 
товарищ по команде, занятие, победитель, Давид, Мелик 
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 HASMIK MATIKYAN, AREGNAZ MELIKSETYAN  

GAME CULTURE IN THE EPIC POEM "DAVID OF SASSOUN". 

(With special reference to traditional games in shirak) 

Summary 

 

The primary objective of this study is to explore the intricate world 

of game culture embedded within the realms of epic poetry and 

children's folklore in Shirak.The primary objective is to compare and 

contrast the characteristics of these two domains, unraveling their shared 

traits as well as disparities. 

It is worth noting that games not only contribute to the personal 

growth of individuals but also serve as a means of education, fostering 

qualities such as cooperative thinking, determination to succeed, 

adaptability, and a willingness to assist others. Through engaging in 

games, children gain insights into the vast possibilities and inherent 

capabilities within the broader spectrum of society. This interrelation is 

particularly discernible in specific episodes of the epic that chronicle the 

heroes' formative experiences during childhood. Drawing from the 

content of the epic and the enduring games still prevalent in Shirak, this 

article highlights the vital role played by games in shaping the 

individuality of children. 

 

Key words: epic poetry, Shirak, games, childhood, adversary, 
playmate, victor, David, Melik 
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