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Հայ կա կան մի ջա վայ րում մինչ օրս կեն ցա ղա վա րած խորհր դա յին եւ 
հետ խորհր դա յին խա ղե րի կա ռուց ված քա յին ձեւ ե րի ուսում նա սի րու

թյու նը մեր գի տա կան քննու թյան խնդիր նե րից է, քա նի որ այն հնա րա վո
րու թյուն է ըն ձե ռում իմաս տա վո րել դե ռեւս ան ցյալ դա րի 20ական թվա
կան նե րից սկսած՝ խորհր դա յին սկզբնա կան փու լում հայ իրա կա նու թյան 
մեջ ձեւ ա վոր ված խա ղե րի ընկերայինքա ղա քա կան, սո ցի ալմշա կու թա
յին երան գա վո րում նե րը: Հոդ վա ծի մե թո դա բա նա կան հիմ քը կա ռուց ված
քա բա նա կան եղա նակն է, որի կի րա ռու մը թույլ է տա լիս քննու թյան են
թար կել ոչ թե խորհր դա յին եւ հետ խորհր դա յին խա ղե րի տար րե րը կամ 
բա ղադ րիչ նե րը (երգ, պար, բա նա հյու սա կան ասե լի, հա գուստ եւ այլն), 
այլ խա ղի կա ռուց ված քը եւ դրա նում նրանց տե ղը, կա ռուց ված քա յին 
ձեւ ե րը, գոր ծա ռույթ նե րը, խա ղե րի զար գաց ման գոր ծըն թաց նե րը ժա մա
նա կա կից հայ իրա կա նու թյան մեջ:

Խորհր դա յին սկզբնա կան շրջա նում, ըն կե րա յինքա ղա քա կան զար
գա ցում նե րին հա մըն թաց, Հա յաս տա նում եւս զգաց վում է խորհր դա յին 
քա ղա քա կան մշա կույ թի նկա տե լի ազ դե ցու թյու նը, որը չէր կա րող իր 
հետ քը չթող նել ժա մա նա կի հա սա րա կա կան մտքի, մթնո լոր տի, կեն ցա ղի, 
մշա կու թա յին կյան քի եւ մաս նա վո րա պես ման կա կան բա նա հյու սու թյան 
եւ խա ղե րի վրա՝ առաջ բե րե լով առար կա յա կան փո փո խու թյուն ներ: Խա
ղե րում սկսվում են շո շափ վել այն պի սի թե մա ներ, ինչ պի սիք են՝ պա տե
րազ մը, կռի վը, եւ հե րո սա կա նաց վել է այն պի սի ան հա տի անուն, ինչ պի
սին է Կար միր բա նա կի հրա մա նա տար Վ. Չա պա եւը:

Այս առու մով շատ բնու թագ րա կան օրի նակ ներ են մեր կող մից գրառ
ված հե տեւ յալ խա ղե րը.

«Կռիվկռիվ»1 խա ղա ցել են միշտ, սա կայն այս շրջա նում խա ղի մեջ ավե լա
ցան նոր հե րոս ներ ու որոշ տար րեր: Խա ղա ցող նե րը կա րող էին ճա կատ նե րին 

1 Հ. ասատրյան , ԴԱՆ 2013, ՀՀ Շիրակի մարզ, գ. Հառիճ, բանասաց՝ Արտավազդ Աբգարյան, 
ծնվ.՝ 1951 թ.: 
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կար միր աստղ նկա րել եւ այլն: Այն խա ղա ցել են խառը կազ մով՝ մին չեւ 13—14 
տա րե կան տղա նե րը: Վեր ջին ներս բա ժան վել են եր կու խմբի. ով լավ կռվող 
է հա մար վել եւ լավ հրա ման ներ է ար ձա կել, նրան ընտ րել են որ պես առաջ
նորդ, որին Չա պաեւ են ան վա նել: Նա ձեռ քով պա հել է մի փայտ, որը, կռվի 
ժա մա նակ թա փա հա րե լով, զենք է ձեւ աց րել: Եթե վեր ջինս լավ հրա ման ներ 
չար ձա կեր, ապա մեկ ամիս, որ պես պա տիժ, այ լեւս Չա պաեւ չէր ընտր վի: 
Խմբե րը կռվի ժա մա նակ օգ տա գոր ծել են փայտ ու քար:

Երե խա նե րի շրջա նում սկսե ցին կի րառ վել Վ. Չա պա եւի ան վան հետ 
կապ ված հաշ վեր գեր եւ հա նե լուկզվար ճա խո սու թյուն ներ.

Ես, դու ընկեր, //Չա պաեւի զորքեր <...>
— Այն ի՞նչն է, ի՞նչը, բե խերն էսենց (ցու ցա մատ(եր)ը սա հեց նում է 

շրթուն քի վե րեւի հատ վա ծով), սուրն էսենց (ցու ցա մա տը սա հեց նում է 
ոտ քի կող քով):

— Չա պա եւի բե ղե րը, Չա պա եւի թու րը,— հնչում էր պա տաս խա նը:
Խա ղե րում ի հայտ եկան նաեւ Բոլ շեւ ի կյան կու սակ ցու թյան ղե կա

վար Վ. Լե նի նի ան վան հետ կապ ված գռեհ կա բա նու թյուն ներ, որոնք քիչ 
տա րած ված էին.

Լե նին պա պին մե ռել ա<...>
Կամ՝ Լե նին պա պին մե ռել է, //Մե զի ավանդ թո ղել է, //Պու ճուր բա լեք մե

ծա ցե՛ք, //Այս աշ խար հը կա ռու ցեք:
Հարկ է նշել նաեւ, որ խորհր դա յին հա մա կար գի վաղ շրջա նում դե

ռեւս պահ պան ված էին ավան դա կան կեն ցա ղում սո վո րու թա յին իրա
վուն քով խստո րեն կի րառ վող տա րի քա յին եւ սե ռա յին բա ժա նում նե րը 
խա ղե րի կազ մա կերպ ման ժա մա նակ:

Խա ղա յին փո փո խու թյուն նե րի ժա մա նա կագ րու թյան առու մով բա վա
կան ուշագ րավ փու լեր էին նաեւ Երկ րորդ աշ խար հա մար տը եւ հետ պա
տե րազ մյան շրջա նը2:

Այդ շրջա նում նկա տե լի ո րեն զգաց վում են նաեւ խա ղե րի թե մա տիկ 
եւ առար կա յա կան փո փո խու թյուն ներ: Կան խա ղեր, որոնք խիստ բնու
թագ րա կան են տվյալ ժա մա նա կաշր ջա նի հա մար:

«Война и мир»3 խա ղա լիս 12—14 տա րե կան աղ ջիկտղա հաշ վեր
գով բա ժան վում էին եր կու խմբի: Այ նու հե տեւ փո րում էին մի փոս եւ 

2 Խաղերի ընկերայինքաղաքական բնույթն առավել դրսեւորվել է 1950ականերից հետո 
ծնվածների շրջանում: 

3 Հ.  աս ա տ ր յ ա ն , ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, ք. Ապարան, բանասաց՝ Քոչարյան 
Գեւորգ Գուրգենի, ծնվ.՝ 1955 թ.:
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2—3 մետր հե ռա վո րու թյու նից մի ա ժա մա նակ փո սի մեջ էին նե տում կա
ղի նի չափ հինգ հատ կլոր քար: Որ խմբի նե տած քա րե րը փո սի մեջ ավե
լին էին, այդ խումբն էլ սկսում էր խա ղը՝ հեծ նե լով մյու սի ան դամ նե րին 
որ պես ձի, եւ հե ծյալ ներն սկսում էին կռվել մի մյանց հետ:

Խա ղե րում սկսում են շո շափ վել ոչ մի այն պա տե րազմն ու կռի վը, 
Ստա լինն ու Հիտ լե րը4, այ լեւ ի հայտ են գա լիս գի տա կան առա ջըն թա ցի 
ար դյունք նե րը՝ սար քա վո րում ներ կամ ման րակ ներ, որոնք օգ տա գործ
վում են խա ղե րում:

Այս առու մով շատ բնու թագ րա կան օրի նակ է մեր գրա ռած հե տեւ
յալ խա ղը.

«Շա րիկ պա չեբ նիկ»ը5 խա ղա ցել են պա տա նի տղա նե րը (մին չեւ 
5րդ դա սա րան) առանց քա կա լի մի ջու կով (գնդիկ նե րով): Սա, ինչ պես 
աս վեց, կապ վում է Խորհր դա յին շրջա նի գի տա կան նո րա մու ծու թյուն
նե րին: Երե խա նե րը, գնդիկ նե րի քա նա կին հա մա պա տաս խան, գծել են 
մի շրջան, ու յու րա քան չյու րը 2—30 գնդիկ է գցել մե ջը: Եւ որ քան շատ 
են եղել գնդիկ նե րը, այն քան հեռ վից են «խփել»՝ մեկ այլ գնդի կով: Ում 
գնդի կը մոտ է ըն կել շրջա նին, նա իրա վունք է ստա ցել առա ջի նը «խփե
լու»: «Խփո ղը» այն քան գնդիկ էր վերց նում իրեն, որ քան կա րո ղա նար 
հա նել շրջա նից: Եթե գնդի կը դե պի շրջան նե տե լուց մի ան գա մից ընկ ներ 
շրջա նի մեջ, հա մար վում էր «пожар», եւ բո լոր գնդիկ նե րը նե տո ղինն 
էին, իսկ եթե նետ ված գնդի կը մնար շրջա նի մեջ ու կանգ առ ներ, նե տո
ղը պարտ վում էր:

Այս տեղ պա տե րազ մի գա ղա փա րը թեեւ ար տա հայտ ված չէ (եթե հաշ
վի չառ նենք ակ նար կա յին «пожар» եզ րույ թը), սա կայն կա րեւ որ է նշել, 
որ կեն ցա ղում նոր մի ջոց նե րի կի րա ռու մը «հու շել» է երե խա յին խա ղի 
մեջ օգ տա գոր ծել այդ մի ջոց նե րի հնա րա վո րու թյուն նե րը, որի հե տեւ ան
քով, են թադ րում ենք, ավան դա կան «Լեփ», ինչոր չա փով նաեւ «Քարկ
տիկ» խա ղե րը են թարկ վել են տի պա բա նա կան փո փո խու թյուն նե րի եւ 
երե խա նե րի մի ջա վայ րում այլ ան վա նում ստա ցել:

4 Հատկանշական է, որ «1910—1920ականների պատերազմների ժամանակ «ձնե 
մարդերը» անպայման թուրք փաշաների անուններ էին ստանում, իսկ 1941—1945 թթ.՝ 
Հայրենական պատերազմի ժամանակ, դրանք արդեն հայտնի էին Հիտլեր անունով, որին 
ոչնչացնելիս երեխաները երգում կամ արտասանում էին հետեւյալ երգը՝ «Հրեն, կաշկեն 
գալիս ա, //Հիտլերը մեչը լալիս ա. //Մի՛ լա, մի՛ լա, քո՛ռ Հիտլեր, //Հրե՛ն, գյուլլեն գալի՛ս ա» (տե՛ս 
վ. Բդոյան , Հայ ժողովրդական խաղեր, հտ. II, Երեւան, 1980, խաղ 543, էջ 208—209):

5 Հ.  աս ա տ ր յ ա ն , ԴԱՆ  2013, ՀՀ Շիրակի մարզ, գ. Հառիճ., բանասաց՝ Հովհաննիսյան Սամ
վել Ալեքսանի, ծնվ.՝ 1955 թ.: 
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Երկ րորդ հա մաշ խար հա յին պա տե րազ մի շրջա նում երե խա նե րի մի
ջա վայ րում հա ճախ կա րե լի է հան դի պել հե տեւ յալ զվար ճա խո սու թյա նը.

— Հա՛յ, Հիտ լեր,
— Պա պիի <․․․>6։

Մեր դաշ տա յին աշ խա տանք նե րի հա մա ձայն՝ խորհր դա յին շրջա նում, 
ընդ հուպ մին չեւ 1970ական նե րը, տա րած ված էր խա ղա յին հե տեւ յալ 
պատ կե րը, որոն ցից ոչ բո լորն են ձեւ ա վոր վել այդ շրջա նում7։ Դրանք են՝ 
փայ տով («Ցից», «Բիստ»), գնդա կով («50—50», «Ֆուտ բոլ», «Թոփ»), թաքն
վե լու («Պախկ վո ցի», «Պահմ տո ցի», «Թու թու գյոր դում», «Թը գյոր դում»), 
կռա հե լու կամ գու շա կե լու («Գու շակ», «Ճըզ»), գո տի ով («Ղա յիշ տփո ցի», 
«Ղա յիշ», «Ճի պոտ», «Գող ծե ծող»), թռնե լու («Մար դա բոյ», «Էր կեն էշ», «Եր
կար էշ», «Էշմի լի ցա», «Հա վա լա»), առար կա նե րով («Ծայր», «Սան կա», 
«Կլաս», «7 քար կամ բլա վա», «Շա րիկ», «Շախ մատ», «Քարկ տիկ», «Պա րան», 
«Չլիկ», «Հոլ», «Կոճ») եւ տո նա ծի սա կան ու մրցու մա յին խա ղե րը («Մե նա
մարտ», «Գյուլ լաշ» (բաս մա յի վրա), «Համ բար ձում»)8 եւ այլն:

Խորհր դա յին մի ջին շրջա նում եւս խա ղե րը պահ պա նե ցին կա նոն նե րի 
որո շա կի հստա կու թյուն. խմբե րը բա ժան վում էին վի ճա կա հա նու թյամբ՝ 
քար եւ չոփ պա հե լով կամ ոտք գցե լով եւ հաշ վեր գով:

Խորհր դա յին ուշ շրջա նի (1970ական նե րից մին չեւ ԽՍՀՄ փլու զու մը) 
խա ղերն իրենց բնույ թով քիչ էին տար բեր վում նա խորդ փու լի խա ղե րից:

Այդ շրջա նի խա ղե րը կազ մա կերպ վում են փայ տով («Չա լի չի
բուխ»), թռիչք նե րով («Էշմի լի ցա», «Հա լա մու լա»), առար կա նե րով՝ գնդակ, 

6 Հ.  աս ա տ ր յ ա ն ,  ԴԱՆ 2009, ՀՀ Արարատի մարզ, գ. Ազատավան, բանասաց՝ Ասատրյան 
Ստյոպա Գարիկի, ծնվ.՝ 1984 թ.: 

7 Խորհրդային ժամանակաշրջանի բաժանումներում բանասացների նշած բոլոր խաղերի 
անունները բերում ենք՝ պատկերացում կազմելու համար տվյալ ժամանակաշրջանում 
խաղերի տարածվածության վերաբերյալ: Թավ եւ շղագիր են ներկայացվում միայն այն 
խաղերը, որոնց անունները չենք հանդիպել ավանդական խաղերում, եւ, հնարավոր է, որ 
դրանք ձեւավորվել են հենց այդ շրջանում:

8 Հ .  աս ա տ ր յ ա ն , ԴԱՆ 2008, ՀՀ Արարատի մարզ, գ. Արեւշատ, բանասաց՝ Ասատրյան 
Մարտիկ Աղվանի, ծնվ.՝ 1957 թ.: ԴԱՆ 2009, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, գ. Մաստարա, 
բանասաց՝ Թորոսյան Մուկուչ Գրիշայի, ծնվ.՝ 1956 թ.: ԴԱՆ 2009, ՀՀ Արագածոտնի 
մարզ, գ. Մաստարա, բանասաց՝ Հովսեփյան Ալվարդ Տարոնի, ծնվ.՝ 1958 թ.: ԴԱՆ 2011, 
ՀՀ Արագածոտնի մարզ, ք. Ապարան, բանասաց՝ Քոչարյան Գեւորգ Գուրգենի, ծնվ.՝ 1955 թ.: 
ԴԱՆ 2011, ՀՀ Գեղարքունիքի մարզ, ք. Մարտունի, բանասաց՝ Հակոբյան Ռիմա Ժորայի, ծնվ.՝ 
1952 թ.: ԴԱՆ 2011, ՀՀ Գեղարքունիքի մարզ, ք. Մարտունի, բանասաց՝ Ոսկանյան Հերիքնազ 
Գուրգենի, ծնվ.՝ 1961 թ: ԴԱՆ 2012, ՀՀ Գեղարքունիքի մարզ, ք. Վարդենիս, բանասաց՝ 
Կարապետյան Վաչագան Հրանտի, ծնվ.՝ 1959 թ.: ԴԱՆ 2013, ՀՀ Շիրակի մարզ, գ. Հառիճ, 
բանասաց՝ Հովհաննիսյան Սամվել Ալեքսանի, ծնվ.՝ 1955 թ.:
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պա րան, քար, ռե զին («Պո բե դա», «16», «50», «Դրո շակ», «Ռե զին», «Քար
տեզ», «Կլաս», «Պա րան», «Քարկ տիկ»), մրցմամբ («Գորտ քշել») եւ այլ ձեւ
ե րով («Սոլ մա կա րոն», «Աղ ջիկ փախց նո ցի», «Սա գեր, սա գեր»)9։

Խորհր դա յին ուշ շրջա նի խա ղե րում նկա տե լի է որո շա կի «ազա տու
թյուն» ե՛ւ տա րի քա յին, ե՛ւ սե ռա յին խտրա կա նու թյան հար ցում:

Ան կա խու թյան ժա մա նակ հիմ նա կա նում պահ պան վել են վե րը նշված 
խա ղե րը, բայց դրանց մի մա սը ձեռք է բե րել նոր երան գա վո րում: Խա
ղե րում ար դեն շեշ տադր վում է ազ գա յինազա տագ րա կան պայ քա րի գա
ղա փա րը, ձեւ ա վոր վում են խա ղա յին նոր եզ րույթ ներ եւ դրանց հա մա
պա տաս խան բա նա հյու սա կան ասե լիասե լուկ ներ (հայ—թուրք դե րա յին 
բա ժա նում նե րը, սահ մա նը, քար տե զը կամ քա ղա քի հա տա կա գի ծը՝ որ
պես պա տե րազ մա կան գոր ծըն թա ցի կա րեւ ո րա գույն հան գա մանք, դրո
շը՝ որ պես հաղ թա նա կի խորհր դա նիշ, նախ կին победаին փո խա րի նում է 
հաղ թա նակ10 եզ րույ թը եւ այլն): Ան կա խու թյան շրջա նում տա րած վե ցին 
հե տեւ յալ ռազ մա կան բնույ թի խա ղե րը՝ «Ձնե քա ղաք», «Քարք ցիկ»:

Բա վա կան ուշագ րավ է երի տա սարդ նե րի խա ղա ցան կին բնո րոշ 
ռազ մա կան գոր ծո ղու թյուն նե րով հա րուստ «Ձնե քա ղաք»11 խա ղը, որը հա
մե մա տե լի է «Խանփա շա» խա ղի կամ «Բեր դա խա ղի» հետ: Ապա րա նում, 
ըստ դաշ տա յին տվյալ նե րի, այդ խա ղը, մի խումբ նա խա ձեռ նող նե րի 
գլխա վո րու թյամբ, առա ջին առատ ձյան տե ղա լուն պես կազ մա կերպ վում 
է մեծ հան դի սա վո րու թյամբ12։

Նա խա պատ րաս տա կան աշ խա տանք ներն սկսվում են մեկ շա բաթ 
առաջ: Պա րիս պի շի նա րա րու թյու նը կա րող է տեւ ել 2—3 օր, իսկ խա ղը՝ 
5—12 ժամ: Զգեստ նե րի պատ րաս տու թյու նը եւս հո գում են նա խա պես: 
Հագ նում են հնա ոճ շո րեր (տե ղա ցի չեն՝ խթո նիկ խորհր դա նիշ), թիկ նոց ներ 
են գցում իրենց վրա: Յու րա քան չյուրն ունի իր ան հա տա կան հա գուս տը: 

9 Հ.  աս ա տ ր յ ա ն , ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, ք. Ապարան, բանասաց՝ Բագրատյան 
Մխիթար Աշոտի, ծնվ.՝ 1983 թ.: ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, գ. Թթու ջուր, բանասաց՝ 
Մարգարյան Սոնա Տիգրանի, ծնվ.՝ 1985 թ.: ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, ք. Ապարան, 
բանասաց՝ Պարույրյան Մարիամ Արարատի, ծնվ.՝ 1983 թ.: ԴԱՆ 2013, ՀՀ Շիրակի մարզ, ք. 
Արթիկ, բանասաց՝ Հակոբյան Վահրամ Վալոդյայի, ծնվ.՝ 1978 թ.:

10 Հմմտ. հաղթանակը կյանք դարձած մահն է… հաղթողը նա է, ով ողջ է մնում՝ 
О.  Фр е йд е н бе р г, Поетика сюжета и жанра, Семантика победы, М., 1997, с. 69—70.

11 Հ.  աս ա տր յ ա ն , ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արագածոտնի մարզ, ք. Ապարան, բանասաց՝ Բագրատյան 
Մխիթար Աշոտի, ծնվ.՝ 1983 թ.:

12 Խաղի նկարագրությունը բերում ենք ամբողջությամբ, քանի որ այս խաղը պահպանել է 
«խանփաշա» թատերախաղի ե՛ւ կառուցվածքը, ե՛ւ իմաստը:
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Բա ժան վում են եր կու խմբի. «պար սիկ նե րը» կամ «թուր քե րը» դնում են 
քո լոզ ներ, իսկ «հա յե րը»՝ մոր թե գլխարկ ներ: Օգ տա գոր ծում են փայ տյա 
սրեր, գի նու տա կա ռի խու փե րը կի րա ռում են որ պես վա հան ներ, թա գե
րը պատ րաս տում են փայ լա թի թե ղից: Երբ խա ղա ցող նե րը շատ են լի նում, 
մին չեւ 200 մ եր կա րու թյամբ ձնե պա րիսպ է սարք վում: Պա տե րի բարձ րու
թյու նը հաս նում է մին չեւ 2 մ, հաս տու թյու նը՝ 30 սմ: Յու րա քան չյուր մետ
րը մեկ նա խա տես վում է կանգ նեց նել մեկ հո գի պաշտ պանզին վոր: Կա
ռուց վում է եր կու՝ ճշտու թյամբ իրար նման «ձնե թա գա վո րու թյուն», որոնց 
մի ջեւ ըն կած տա րա ծու թյու նը 100—140 մետր է: Այդ տա րած քը կոչ վում 
է չե զոք գո տի: Որոշ ված սահ ման նե րից բա ցի՝ նա խա տե սում են մի հո ղա
տա րածք եւս, որին տա լիս են կռվախն ձոր ան վա նու մը: Պատ րաս տում են 
ձնագն դի ներ ու վրան ջուր լցնում, որ պես զի սա ռույց դառ նա: Այ նու հե
տեւ որոշ ված օրը հա վաք վում են Բեր դի գլուխ կոչ վող վայ րում մոտ 50—70 
հո գի երի տա սարդ տղա ներ ու աղ ջիկ ներ (աղ ջիկ նե րի մաս նակ ցու թյու նը 
խա ղին ուշ շրջա նի երեւ ույթ է): Նա խա պես փոք րիկ թղթե րի վրա գրված 
են լի նում բո լոր խա ղա ցող նե րի անուն նե րը: Դրանք լցնում են մի ամա նի 
մեջ, հե տո սկսում հա նել ու բարձ րա ձայն կար դալ: Լցված թղթե րի կե սը 
կար դա լուն պես մի խումբ է կազմ վում: Այ նու հե տեւ յու րա քան չյուր խումբ 
իր ներ սում (աղ ջիկ ներն առան ձին, տղա ներն առան ձին) ցե լա13 է գցում 
ու որո շում, թե ով է լի նե լու իր թա գա վո րու թյան թա գու հին եւ թա գա վո րը: 
Սրա նից հե տո գա լիս է եր րորդ վի ճա կա հա նու թյան հեր թը՝ եր կու թա գա վո
րու թյուն նե րը չոփ պա հե լով որո շում են, թե որ խումբն է հին Ապա րա նը, որ 
խում բը՝ Ստամ բու լը14։ Ում բա ժին է ընկ նում կարճ չո փը, նա էլ դառ նում է 
ներ քեւի թա գա վո րու թյու նը, այ սինքն՝ թուր քե րի թա գա վո րու թյու նը: Յու
րա քան չյուր թա գա վո րու թյան տա րած քի կենտ րո նում դրվում է տվյալ թա
գա վո րու թյան դրո շը, որի տակ բազ մում են թա գա վորն ու թա գու հին: Վե
րեւի հատ վա ծում՝ Բեր դի գլխին, միշտ հա յե րի թա գա վո րու թյունն է լի նում: 
Հաշ վի են առ նում, որ հա յե րը միշտ էլ բարձր են եղել թուր քե րից: Յու րա
քան չյուր թա գա վո րու թյուն ունե նում է իր հրա մա նա տա րը: Հա յե րի նը կոչ
վում է Մխի թար Սպա րա պետ, թուր քե րի նը՝ ոմն Գյուլ լար (Պարս կաս տա նի 

13 Ցելան գործողություն է, որն ուղեկցվում է բանավոր ասելիասելուկով եւ շատ 
ընդունված է ժամանակակից խաղերում. բոլոր խաղացողները բացված ափերը հերթակ
անությամբ դնում են մեկը մյուսի վրա, բարձրացնում են եւ բացականչում՝ ցելա, ես հելա:

14 Խմբեր կազմելիս խաղացողները հաշվի են առել հայպարսկական կամ հայթուրքական 
հարաբերությունները, իսկ խաղում, կարեւորելով այդ հանգամանքը, հանդես են եկել կա՛մ ի 
դեմս թուրքերի, կա՛մ ի դեմս պարսիկների։
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դեպ քում՝ Սա լա խա դի): Սկսվում են բա նակ ցու թյուն ներ կռվախն ձոր հա
մար վող հո ղի տա րած քի շուր ջը.

Թուրք — Էս հո ղե րը մե՛րն են:
Հայ — Ո՛չ, մերն են, մենք կյան քի գնով էլ պայ քա րե լու ենք, մենք 

հաղ թե լու ենք:
Հայ տա րար վում է պա տե րազմ: Հա յոց թա գա վո րը հրա մա նա տա րին 

կոչ է անում հար ձակ վել: Այդ ժա մա նակ վե րեւ ից սահ նակ նե րով իջ նում 
են դե պի ներ քեւի թա գա վո րու թյուն՝ մի ա ժա մա նակ սառ ցե գնդիկ նե րով 
հար վա ծե լով: Բնա կա նա բար, ներ քեւի թա գա վո րու թյու նը հնա րա վո րու
թյուն չի ունե նում ազա տո րեն առաջ գա լու, դրա հա մար էլ վե րեւ ից հեշ
տու թյամբ իջ նում են հա յե րը եւ ձնե դար պաս ներն ավե րե լով՝ մտնում 
են թուր քե րի սահ ման ու առա ջի նը դրոշն իջեց նում, ապա՝ թա գա վո րին 
«սպա նում» ու թա գու հուն գե րի վերց նում: Թա գու հուն տա նում են վե
րեւի թա գա վո րու թյուն ու մի կես ժամ պա հե լուց հե տո հայ հո յե լով15 տա
նում ուրիշ պե տու թյան սահ ման, օրի նակ՝ Պարս կաս տան: Խա ղի մեջ 
ամեն ինչ թույ լատ րե լի է: Սկսում են թա գու հուն համ բու րել, եթե գե ղե ցիկ 
է, ապ տա կել ու վի րա վո րել, եթե տգեղ է (հա ջորդ օրը, իհար կե, նե րո
ղու թյուն են խնդրում): Սրա նից հե տո մի այն հաղ թող թա գա վո րու թյու
նը քան դում է սահ մա նը եւ մի աց նում իր թա գա վո րու թյա նը, որով եւ 
ավարտ վում է խա ղը:

Խա ղի մեջ Պարս կաս տա նի սահ մա նը ոչ մի այն շո շա փե լի տա րածք է, 
այ լեւ, ըստ էու թյան, չե զոք՝ անո րոշ, բայց խորհր դան շա կան մի վայր, որ
տեղ «դատ» է տե ղի ունե նում:

Ժո ղովր դա կան խա ղում, ինչ պես կա րե լի է հաս կա նալ պահ պան
ված ու գրան ցած նյու թե րից, դա տե լու վայ րը՝ «քննա րա նը», պար տա դիր 
կեր պով լի նում է առան ձին տե ղում՝ բնա կու թյան վայ րից դուրս: Դա տե
լու հա մար չե զոք վայ րի ընտ րու թյունն ամե նեւ ին պա տա հա կան չէ: Այն 
սրբա զան (սակ րալ) մի տա րածք է, որն իր ան մատ չե լի ու թյամբ ու բնա
կու թյան վայ րից դուրս գտնվե լու տե ղայ նու թյամբ նշա նագր ված է:

Խա ղի՝ Ապա րա նի տար բե րա կում դա տում կամ փոր ձու թյուն նե րի են 
են թար կում գե րի ըն կած թա գու հուն, որ պարտ ված թա գա վո րու թյան 
խորհր դա նիշն է, տե րը կամ տի րու հին, որին դա տե լով՝ «սպա նե լով»՝ վե
րա կանգ նում են կյան քի բնա կա նոն ըն թաց քը: Այս խա ղի մեջ իրա վի ճա կը 

15 Արտահայտությունը բերում ենք ըստ բանասացի՝ եզդիերեն․ «կիրեմըն բո խույ»:
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ներ կա յա նում է «շրջված», «թարս»16 ձեւ ով՝ ճիշտ այն պես, ինչ պես Բուն 
բա րե կեն դա նի օրը՝ տեր—ստրուկ հա րա բե րու թյան ժա մա նակ, երբ տե ղի 
էր ունե նում դիր քե րի փո խա նա կում17, իսկ «խանփա շա նե րում» փոր ձու
թյան է են թարկ վում առաջ նոր դը, ղե կա վա րը, բե կը, շա հը, խա նը՝ տե րը, 
բայց քա նի որ վեր ջինս չի կա րող «մեռ նել», անհ րա ժեշտ է փո խա րի նող, 
որին եւ կա րե լի է «սպա նել»՝ սկիզբ դնե լով բա րի կեն դա նու թյա նը: Խա
ղի իմաս տը դատն է, նպա տա կը՝ մաքր վե լը (Մեծ պա սից առաջ՝ մին չեւ 
գար նա նա յին աշ խա տանք նե րի սկսվե լը, ըստ ժո ղովր դա կան պատ կե րա
ցում նե րի, բո լո րը պետք է հասց նե ին իրենց մեղ քե րը գցել ուրի շի վրա ու 
ազատ վել դրան ցից՝ պահ քի ըն թաց քում Աստ ծուն հա ղոր դա կից լի նե լու 
հա մար): Այս, ինչ պես մյուս նմա նա տիպ խա ղե րում, հարց ու պա տաս
խա նը, «դատ վե լու» ու «փրկագն վե լու» արա րո ղու թյուն ներն ունեն խաղ—
նպա տակ—ար դյունք—հա տու ցում18 քա ռա մաս կա ռույ ցը, որը հա մա պա
տաս խա նում է բա րե կեն դա նյան յու րա քան չյուր փու լի ծի սա կան բա ղադ
րա տար րե րին եւ կրում է «քա վու թյան նո խա զի» գա ղա փա րը (յու րա քան
չյուր անա խորժ, վատ կամ ամո թա լի արարք գոր ծած անձ նա վո րու թյուն 
պետք է պա տաս խա նատ վու թյուն կրի՝ դա տա պարտ վի, դատ վի):

Բա րե կեն դա նյան «խանփա շա նե րի» մեջ կա րե լի է տես նել նաեւ մար
դու են թա գի տակ ցա կան ըն կա լում նե րը՝ աշ խար հի կա ռուց ված քի մա սին, 
առաս պե լա կան պատ կե րա ցում նե րի եռա մաս հա մա կար գի19 շեր տեր, 
որոնք ժո ղովր դա կան խա ղում անձ նա վոր ված են. եր կու հա կա դիր կողմ, 
որոնք բախ վում են իրար, պարտ վում եւ հաղ թում (հայ—թուրք), եւ եր րորդ 

16 ստ.  լիսիցյան , Լեռնային Ղարաբաղի հայերը (ազգագրական ակնարկ), ՀԱԲ, 12, Երեւան, 
1981, էջ 69:

17 «Ստրուկը»՝ ժողովուրդը, պայքարում էր Մարդու՝ Տիրոջ դեմ (խան, փաշա, շահ) եւ 
միտում հաղթանակի (սրա մասին մանրամասն տե՛ս Հ .  աս ա տ ր յ ա ն , Թատերականը հայ 
ժողովրդական խաղերում // ԵԹԿՊԻ, Հանդես (գիտական հոդվածների ժողովածու), №6, 
Երեւան, 2006, էջ 17—22): 

18 Ծիսական մտածողության հետ փոխկապակցված այս խաղային համակարգը 
համապատասխանում է Բարեկենդանի ծիսական փուլերին.

1. երթ, որի մեջ մտնում են բոլոր տեսակի խաղերը, պարերը եւ այլն,
2. պայքար (Կոսմոսի ու Քաոսի), որի նպատակը պիտի լինի կործանելը, քանդելը, իսկ 

արդյունքը՝ մեղավորի մահվամբ ու հարությամբ այդ ամենը վերականգնելը,
3. խնջույք, որով եւ ամփոփվում է տոնը:
19 Առասպելական հնագույն պատկերացմամբ՝ աշխարհն ունի եռամաս 

կազմություն՝ բաղկացած երկնքից, երկրից եւ (ծիրանի) ծովից (ս.  Հա ր ո ւ Թ յ ո ւ ն յ ա ն , Հայ 
առասպելաբանություն, Բեյրութ 2000 թ., էջ 9: И .   Д ь я ко н о в , Архаические мифы востока и 
запода. М., 1990, с. 54. Հմմտ. А .  Д а нд е с, О морфологии игры: исследование структуры невербального 
фольклора // Фольклор: семиотика и / или психоанализ: Сборник статей. М., 2003. с. 30—45). 
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կողմ (պատ ժող), որը դա տում կամ փոր ձու թյան է են թար կում պարտ վո
ղին կամ մե ղա վո րին՝ բնա կու թյան վայ րից դուրս, մեկ այլ սահ մա նին: Այս 
եռա մաս կազ մու թյան մա սին պատ կե րա ցում նե րի դրսեւ ո րում նե րը կա րե լի 
է գտնել ոչ մի այն հայ ժո ղովր դա կան խա ղե րում20, այ լեւ հե քի աթ նե րում21։

Նվի րա գոր ծումն իր հեր թին են թադ րում է «պատ ժի» փու լը (ժո ղովր դա
կան խա ղում՝ փոր ձու թյան իմաս տով), որը նույն պես ունի եռա մաս հա մա
կարգ՝ ան հա տի վտա րում հա սա րա կու թյու նից, սահ մա նա յին շրջան՝ մի քա
նի օրից մին չեւ մի քա նի տա րի տեւ ո ղու թյամբ, եւ վե րա դարձ՝ վե րա մարմ
նա վոր ված22։ Խոս քը մի դեպ քում տա րա ծա կան եռա մաս կա ռույ ցի մա սին 
է, մյուս դեպ քում՝ ժա մա նա կա յին: Ժա մա նա կա յին եռա մաս այս կա ռույցն 
իր իմաս տա բա նա կան բո լոր հատ կա նիշ նե րով պահ պան վել է բա րե կեն դա
նյան բո լոր խա ղե րում, քա նի որ, լի նի շահ, դա տա վոր թե ծպտված անձ, 
իր՝ առօ րյա յից տար բեր վող, ուրիշ աշ խար հին հա տուկ զգես տա վո րու մով 
ար դեն են թադ րում է ան հա տի առանձ նա ցում հա սա րա կու թյու նից:

Բա րե կեն դա նյան երկ շա բա թյա շրջանն այն փոր ձու թյուն նե րի ժա
մա նա կա հատ վածն էր, որում խա ղե րի, պա րե րի, թա տե րա կան գոր ծո
ղու թյուն նե րի մի ջո ցով յու րա քան չյու րը (բո լորն էլ մե ղա վոր են)23 պի տի 
հասց նի անց նել ժա մա նա կա յին եռա մաս կա ռույ ցի այդ փու լե րով՝ իրեն 
նվի րա բե րե լով վե րին ուժե րին՝ մաքր վե լով, որ իրա վունք ունե նա մտնե լու 
Մեծ պահ քի հիս նօ րյա շրջան: Բուն բա րե կեն դանն այս ու այն աշ խար հի 
սահ մա նա գիծն է, որում գոր ծում են՝ դա տում ու զո հա բե րում24։ Սահ մա
նա յին շրջանն ավարտ վում է հե րո սի «հա րու թյամբ»՝ ազ դա րա րե լով մե
ղա վո րի, «պատժ վա ծի»՝ այն աշ խար հից հետ եկա ծի՝ նոր կյանք, բա րի 
կեն դա նու թյուն25 ստա ցա ծի վե րա դար ձը:

«Ձնե քա ղաք» խա ղը, բա ցի բա րե կեն դա նյան «Բեր դա խա ղի» 
հետ ունե ցած իր ար տա քին հա ման ման գծե րից, ունի նաեւ ներ քին 

20 վ. Բդոյան , նշվ. աշխ., հտ. I, Խաղ 27, Փաշա, էջ 109 եւ այլն: 
21 ՀԺՀ, հտ. I, ՀՍՍՌ ԳԱ հրատ., Երեւան, 1959, №39, հ. III, №9, հ. IV, №50, հ. V, № 25, 

հ. VI, № 12, հ. VII, № 176, հ. VIII, № 54, հ. IX, № 64, հ. XI, №16, հ. XIII, №12 եւ այլն: 
22 Г.   Л е ви н то н , Инициация и мифы. — Мифы народов мира, т.1, М., 1987, с. 543—544.
23 Ինչպես գրուած է, թէ՝ «Ո՛չ գոյ արդար՝ եւ ո՛չ մի». Հռովմ., Գ. 10: 
24 Հմմտ. Քրիստոնեության ապաշխարության խորհուրդի հետ, ըստ որի՝ մարդը 

փրկության արժանանալու համար պետք է ինչոր բան զոհի իր գործած մեղքերի դիմաց:
25 Բարի կենդանությունն այն դրախտային կյանքն է, որը ժողովուրդը հասկանում 

է «ամառ թե ձմեռ մի կանաչ բաղ ու բախչա, անուշ հոտով սիրուն ծաղիկներ, ամեն տեղ 
ուրախություն, կեր ու խում, երգ ու պար, որտեղ ոչ մինը գեշություն չի անում, ուրիշի 
ունենալուց էլ ուրախ ա» (տե՛ս վ. ղազար յան , ՀԱԻ ԱԲԱ, 4/110, №1, թղթ. 3, Ձեռագիր, էջ 399, 
Գուգարքի շրջանի Մարգահովիտ գյուղի ազգագրությունը, Հանդերձյալ կյանք, էջ 374):



126 ՀՌԻՓՍԻՄԵ ԱՍԱՏՐՅԱՆ 2020 Բ. 

իմաս տա բա նա կան կապ տո նի հետ, որն ապա ցուց վում է ոչ մի այն խա ղի 
մեջ կեր պար նե րի գոր ծա ռույթ նե րը, այ լեւ կա տար ման ժա մա նա կա հատ
վա ծը քննե լիս: Դաշ տա յին ազ գագ րա կան նյու թե րի մեր տար բե րակն իր 
կա ռուց ված քով, կեր պար նե րով, խա ղա յին եղա նակ նե րով ու կա տար ման 
ժա մա նա կով նույ նու թյամբ հա մա պա տաս խա նում է Մա տե նա դա րա
նի թիվ 4184 ձե ռագ րում պահ պան ված «Բեր դա խա ղին»26։ Այս տեղ շատ 
որո շա կի նկա րագր ված է, թե ինչ պես Վար դա նանց տո նի հինգ շաբ թի 
օրը Շա րա նենց Խա չոն, հա վա քե լով թա ղի բո լոր տղա նե րին, ձնե բերդ է 
սար քում՝ եր կու մար դա չափ բարձ րու թյամբ եւ 80—100 ոտք լայ նու թյամբ: 
Հա կա ռա կորդ խմբե րից մե կը հա յե րի բա նակն է խորհր դան շում, մյու սը՝ 
պար սից: Այ նու հե տեւ «…Խա չոն յար ձակ ման նշան տա լուն պէս պար սից 
եւ հա յոց բա նա կաց պէս իրա րու վրայ սաս տիկ եւ ուժ գին յար ձա կում 
կը նէ ինք: Մի կող մա նէ խնդա լով, մի կող մա նէ զի րար գնդա կով հա րու ա
ծե լով: Բեր դե րու գնդակ ներ սպա ռե լով այն չափ ձիւն իրա րու երե սին եւ 
գլուխն կու տա յինք, մին չեւ ամենք եւս ձիւ նա թա թախ լի նէ ինք: Յաղ թող 
կողմն յաղ թու ո ղաց բեր դի վե րայ յար ձա կու ե լով բերդ կառ նէր եւ կի սոյ 
չափ կը քան դէր: Յե տոյ Խա չոն հրա ման կը նէր նո րէն նո րո գել. ամենքս 
մի ա բա նած աւե րակ բերդ շի նէ ինք, գնդակ նե րով խոր շեր լե ցու նե լով կեր
թա յինք տու ներ: Թո րու ան զգեստ ներ չո րաց նե լով կռու ոյ շա րու նա կու
թիւն յա ջորդ աւուր թող տա լով եւ այս էր շա րու նա կու թիւն մին չեւ Մե ծի 
պա հոց չո րեք շաբ թին: Մեր ձիւ նա կոյտ բեր դեր եր բեմն մին չեւ Լու սա ւոր
չին [մուտն ի վի րապ] եւ Ծաղ կա զարդ առանց հա լե լոյ իբ րեւ կո թող ար
տե րու մէջ կը կե նա յին…»27։

«Քարք ցի կը»28 խա ղում են մի այն տղա նե րը (10—13 տա րե կան), որի 
նպա տա կը դի պուկ խփելն է: Բա ժան վում են խմբե րի: Եթե խա ղա ցող նե րը 
շատ են լի նում, մին չեւ 5 խումբ են կազ մում (այդ ժա մա նակ խաղն սկսվում 
է ժամս լա քի պտույ տի ուղ ղու թյամբ), եթե քիչ են, ցե լա են գցում, որ պես զի 
իմա նան, թե որ խումբն է առա ջի նը նշված սահ մա նագ ծից քա րը նե տե
լու դե պի նշա նա կետ, որն ան վա նում են «կոլ» (խո ղո վակ կամ ցից): Այն 
ցցում են խա ղա դաշ տի կենտ րո նում՝ գետ նից 20—25 սմ բարձ րու թյամբ, 
որի վրա դնում են քար: Յու րա քան չյուր խումբ (հեր թա կա նու թյամբ) ցցից 

26 ՄՄ, թիվ 4184, եր եՄ ի ա եպս .  տէր-սար Գս եանց  (Տեւկանց), Տոհմային յիշատակարան, գիրք 
Ա. եւ Բ., Վարագ, 1881, թերթ 82ա  86ա:

27 Անդ: Այս խաղի եւ Վարդանանց այլ խաղերի նկարագրությունների մասին տե՛ս նաեւ 
վ. Բդոյան , նշվ. աշխ., հտ. I, էջ 68—71: 

28 Այդ խաղի տարբերակներ գրանցել ենք այլ մարզերում եւս (Արարատ, Արագածոտն):
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10 մետր հե ռա վո րու թյու նից նե տում է խմբին պատ կա նող քա րը: Եթե ցցի 
վրա դրված քա րին դիպ չի ու վայր գցի, տվյալ խում բը մի սահ մա նա գիծ՝ 2 
մետր, առաջ կգա: Ցցից մին չեւ խա ղա ցող նե րի մոտ ըն կած տա րա ծու թյու
նը 2ական մետր սահ մա նագ ծե րով է բա ժան ված, իսկ ցցից հե տո ան մի
ջա պես ամե նա ա ռա ջի նը՝ 1 մետր սահ մա նագ ծով: Ցցի վրա յի քա րը գցե լու 
դեպ քում, խմբի ան դամ նե րը մի սահ մա նա գիծ առաջ են գա լիս:

«Կոլ» եզ րույ թը հա րա զատ չէ հա յե րե նին եւ հե ռու է թվում խորհր դան
շա կան ատ րի բուտ լի նե լուց: Եթե այն դի տար կենք խա ղի հա մա պատ կե րում, 
կտես նենք, թե ինչ իմաստ ունի: Բա ռա րան նե րում առ կա են կոլ ար մա տի 
տա րա տե սակ բա ցատ րու թյուն ներ29, բայց, ել նե լով խա ղի մեջ օգ տա գործ
վող առար կա յի՝ խո ղո վա կի ձեւ ից եւ կի րա ռա կան նշա նա կու թյու նից, կար
ծում ենք, որ այն հա մա պա տաս խա նում է վիզ, պա րա նոց բա ռին: Այս դեպ
քում քա րը տրա մա բա նո րեն պետք է հա մա րել գլուխ, գունդ: Խա ղի մեջ խո ղո
վա կը եւ քա րը՝ կո լը, իմաս տա յին առու մով, կար ծես, հա մա պա տաս խա նում 
են մար դու մարմ նի մա սե րին՝ վիզ եւ գլուխ: Եւ թվում է՝ խա ղի մեջ քա րը ցցի 
վրա յից գցե լը հա մե մա տա կան է հա կա ռա կոր դին գլխա տե լու հետ:

Նո րա գույն շրջա նում (1991 թ․ մին չեւ մեր օրե րը) ավան դա կան խա
ղերն աս տի ճա նա բար մո ռա ցու թյան են մատն վում, չնա յած դրանց մի 
մա սը գո յա տեւ ում է, եւ քա նի դեռ ավագ սե րուն դը հի շում է, նրանց նա
խա ձեռ նու թյամբ որոշ խա ղեր եր բեմն «բե մադր վում են», որոշ ներն էլ՝ 
ձեռք բե րում «նոր կյանք՝ այլ ձեւ ե րով» եւ առա ջին հեր թին՝ հա մա կարգ
չա յին խա ղե րում: Այս փո փո խու թյուն նե րին նպաս տում են, իհար կե, նոր 
զար գա ցող գի տա տեխ նի կա կան հնա րա վո րու թյուն նե րը, որոնք իրենց 
հետ բե րում են ար տադ րո ղա կան ուժե րի զար գաց ման նոր ձեւ եր:

Ար դի կեն ցա ղում փո փո խու թյուն նե րի, տեխ նի կա կան նո րա գույն 
սար քա վո րում նե րի հա մա պատ կե րում մի բան մնա ցել է ան փո փոխ, եւ, 
ինչ պես ավան դա կա նում, գոր ծում են խաղն սկսե լու գրե թե մի եւ նույն 
կա նոն նե րը՝ խմբե րի բա ժան վե լու տար բե րակ նե րը, վի ճա կա հա նու թյան 
ասե լի նե րը, բայց ո՛չ ձեւ ե րը, ղե կա վար ընտ րե լու սկզբուն քը, խա ղի կա
նոն նե րը՝ այլ բնո րո շում նե րով ու ձեւ ե րով, իսկ սե ռա յին ու տա րի քա յին 
բա ժա նում ներն առա վել քիչ են ար տա հայտ ված՝ կապ ված սե ռե րի հա վա
սա րու թյան ժա մա նա կա կից ըն կա լում նե րի հետ: Խաղն սկսե լուց առաջ 

29 Կոլ՝ պարանոց: Կոլոնն առաջին նշանակությամբ գունդ է, երկրորդով՝ դիզել (տե՛ս 
ՀԼԲԲ, Երեւան, 2003, էջ 534):

Գունդ եզրը նշանակում է գնդաձեւ մարմին (տե՛ս Հր.  աճառյան , ՀԱԲ, Երեւան, 1971, հտ. I):
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խմբեր կազ մե լու ար դի ձեւ ե րից են քայ լե րով գոր ծո ղու թյուն նե րը՝ ծիփ
ծի փը կամ ծի պու կը30, որոնց ժա մա նակ խմբե րի ավագ նե րը որո շա կի տա
րա ծու թյան մեջ կանգ նում են դեմ դի մաց եւ հա ջոր դա բար առաջ գա լիս 
մե կա կան քայ լե րով՝ ար տա սա նե լով՝ «ծիփ» կամ «ծի պուկ»31։

Այ սօր երե խա նե րի կեն ցա ղում տա րած ված են խա ղի հե տեւ յալ բա
նա ձեւ ե րը՝ «ես դրսի աք լոր եմ» կամ «դու դրսի աք լոր ես», «դու պի տու շոկ 
ես» կամ «ես պի տու շոկ եմ», «ես ազատ քա ղա քա ցի եմ», «ես՝ ճի տուկ» կամ 
«ես՝ մչյու» (դրսի աք լոր)32։ Առա ջին չորս բա նա ձեւ ե րից մեկն ասում է 
այն խա ղա ցո ղը, որը հաշ վեր գի կամ վի ճա կա հա նու թյան կա նոն նե րից 
դուրս է, բո լո րի հետ խա ղում է եւ իրա վունք ունի «ազա տե լու» յու րա
քան չյու րին: «Ես ազատ քա ղա քա ցի եմ» ար տա հայ տու թյունն ասում են ե՛ւ 
խաղն սկսե լուն պես, ին չը նշա նա կում է, որ առա ջին «այր վե լու», «մեռ
նե լու» դեպ քում խա ղից դուրս չի գա լիս եւ շա րու նա կում է խա ղալ, մին
չեւ հա ջորդ «մեռ նե լը», ե՛ւ հե տապն դող՝ գնդա կով խա ղե րի ժա մա նակ, 
երբ խա ղա ցող նե րը տես նե լով, որ ներ սի խա ղա ցողն ար դեն ընտ րել է իր 
«զո հին», այ սինքն՝ վա զում է որեւէ մե կի հե տեւ ից կամ պատ րաստ վում 
է գնդա կով հար վա ծել որեւէ մե կին, եւ իրենք ազատ են: Իսկ «ճի տու
կը» կամ «մչյուն» այն խա ղա ցողն է, որը բո լո րի հետ խա ղում է, սա կայն 
«կյանք հա նե լու», իմա՛ «կյանք տա լու» իրա վունք չու նի: Այ սինքն՝ այդ 
խա ղա ցո ղի հա մար կա րեւ ո րը ոչ թե որեւէ խմբի ան դամ լի նելն է կամ 
կա նոն նե րով խա ղա լը, այլ ան դա դար՝ առանց «մեռ նե լու» կամ «այր վե լու» 
խա ղա լը: Սո վո րա բար ճի տուկ կամ մչյու դառ նում են ան հա վա սար քա նա
կով խա ղա ցող նե րի դեպ քում, կամ դառ նում է ամե նա փոքր խա ղա ցո ղը, 
որի հա մար դժվար է խա ղալ կա նոն նե րով, կամ մե կը, որը պար զա պես չի 
ուզում խա ղալ կա նոն նե րով: Օրի նակ՝ «Գործ նա գործ»33 կամ «Բա դերն ու 
որ սորդ նե րը» խա ղա լիս, երբ ճի տու կը կամ մչյուն պաս34 է բռնում, «կյան քը 
չի տա լիս» ըն կեր նե րից որեւէ մե կին, այլ շա րու նա կում է խա ղալ35։

30 Ծիպծիպ՝ մանր, փոքր, նաեւ՝ հավերին կանչելու ձայն (տե՛ս ՀԼԲԲ, հտ. Բ., էջ 407: 
էաժ , Գաւառական բառարան, հ. Թ, Թիֆլիս, 1913, էջ 515):

31 Հ. ասատրյան , ԴԱՆ 2011, ՀՀ Արարատի մարզ, Արտաշատի տարածաշրջան, գ. Այգեպատ, 
բանասաց՝ Առաքելյան Սյուզի Էդիկի, ծնվ.՝ 1988 թ.:

32 Խաղի ժամանակ խաղացողների կենտ թվի դեպքում բոլորի հետ խաղացող երեխա: 
33 Խաղը կոչվում է «Город за город», որը ոչ թարգմանաբար, իհարկե, հայացվել է: 
34 Երեխաների միջավայրում «պաս բռնել» նշանակում է փոխանցում (դեպի իրեն եկող 

գնդակը բռնել առանց ձեռքից գցելու՝ մինչեւ գնդակի գետնին ընկնելը): 
35 Հ.  աս ա տ ր յ ա ն , ԴԱՆ 2012, ՀՀ Շիրակի մարզ, գ. Սառնաղբյուր, խաղը ներկայացողներ՝ 

Ան տո նյան Ֆենյա Գարեգինի, ծնվ.՝ 2000 թ., Անտոնյան Ռաֆիկ Գարեգինի, ծնվ.՝ 2003 թ., 
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Ինչ պես դի տարկ վեց, խա ղա յին մշա կույ թը վեր ջին հա րյու րա մյա կում 
էա կա նո րեն փոխ վել է: Մենք առանձ նաց րինք զար գաց ման չորս փուլ՝

Ա․ վաղ խորհր դա յին,
Բ․ մի ջին խորհր դա յին (Երկ րորդ աշ խար հա մարտ եւ հետ պա  տե րազ

մյան շրջան),
Գ․ ուշ խորհր դա յին (1970ական ներ),
Դ․ ան կա խու թյան (1991ից մին չեւ մեր օրե րը):
Ըստ հե տա զո տու թյուն նե րի՝ թեեւ մո ռաց վել են ավան դա կան խա ղե րի 

շատ տար րեր, եւ խա ղի կա նոն նե րը փոխ վել են, դար ձել ավե լի պար զու
նակ, այ նու ա մե նայ նիվ դրանք, որո շա կի ձեւ ա փո խում նե րով հան դերձ, 
կեն ցա ղա վա րում են առ այ սօր:

РЕЗЮМЕ

Начиная	с	20-х	годов	прошлого	века,	в	советском	начальном	этапе	игры,	
сформированные	в	армянской	реальности,	получили	социально-политическую	
окраску.	В	них	начали	затрагиваться	такие	темы,	как	война	и	бой,	героизирова-
лись	имена	таких	личностей,	как	В.	Чапаев	и	В.	Ленин.

В	плане	хронологических	изменений	довольно	примечательными	этапами	
являлись	также	Вторая	мировая	и	послевоенный	период.	В	играх	начали	за-
трагиваться	темы	войны	и	боев.	Героизировались	Сталин	и	Гитлер:	первый	— 
идентифицировался	с	силой	и	мужеством,	второй	—	как	военный	руководитель	
государства	противника.	Появились	мелочи	и	части	оборудований	—	в	резуль-
тате	новых	технических	средств,	которые	использовались	в	играх.

На	позднем	советском	этапе	в	играх	заметно	некоторая	«свобода»	и	в	воз-
растном,	и	в	родовом	дискриминационном	вопросе.

В	новейшем	периоде	(с	1991	годов	до	наших	дней)	традиционные	игры	
стали	забываться,	несмотря	на	то,	что	часть	их	до	сих	пор	существует.

В	последнем	столетии	игровая	культура	существенно	изменилась.
Мы	выделяем	четыре	этапа	развития:

Անտոնյան Վահե Գարեգինի, ծնվ.՝ 2005 թ: ԴԱՆ 2011, ՀՀ Գեղարքունիքի մարզ, գ. Սարուխան, 
Հակոբյան Սոֆի Արսենի, ծնվ.՝ 2001 թ: ԴԱՆ 2010, ՀՀ Գեղարքունիքի մարզ, Գավառի 
տարածաշրջան, գ. Բատիկյան, Հարությունյան Գրիշա Զորիկի, ծնվ.՝ 2000 թ. եւ բանասաց՝ 
Վարդանյան Նաիրի Ամրայի, ծնվ.՝ 1999 թ.:
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1.	ранний	советский,
2.	средний	советский	(Вторая	мировая	война	и	послевоенный	период),
3.	поздний	советский	(1970-е),
4.	независимости	(с	1991	гг.	до	наших	дней).
Согласно	исследованиям,	хотя	многие	элементы	и	правила	игр	забылись,	

стали	более	примитивными.	Тем	не	менее	они	с	некоторыми	преобразования-
ми	бытуют	по	сей	день.

S U M M A RY

At	the	beginning	of	the	1920s,	at	the	first	phase	of	the	Soviet	era,	the	games	
outlined	in	the	Armenian	reality	received	a	socio-political	coloring.	In	the	games,	
such themes as war and battle began to be touched upon and such individuals as 
V.	Chapaev	and	V.	Lenin	started	becoming	heroes.

In	terms	of	chronological	changes,	 the	Second	World	War	and	the	post-war	
period	were	also	quite	remarkable	stages.	 In	 the	games,	not	only	 the	 themes	of	
war,	battles	and	heroization	of	Stalin	and	Hitler	(identified	with	strength,	courage	
and	military	leadership	of	the	hostile	country),	but	also	small	items	of	equipment	
appeared as a result of new technological means and used in the games began to be 
touched	upon.	

At	the	late	stage	of	the	Soviet	era,	a	certain	“freedom”	is	noticed	in	age	and	
gender	discrimination.

In	New	Period	(from	1991	till	nowadays),	traditional	games	have	been	gradually	
forgotten,	despite	the	fact	that	some	of	them	still	exist.

The	game	culture	has	essentially	changed	during	the	last	hundred	years.
We	distinguish	four	stages	of	development:
1.	Early	Soviet	period,
2.	Middle	Soviet	period	(World	War	II	and	the	post-war	period),
3.	Late	Soviet	period	(1970s),
4.	Independence	period	(from	1991	to	the	present	day).
According to studies, although many elements and rules of traditional 

games	 have	 been	 forgotten	 and	 become	more	 primitive,	 they	 still	 exist	 with	
some	transformations.


