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Օտար, ինչպես և ներքին կեղեքիչների դեմ ծավալած պայքարում Հալ 

ժողովրդի Համար մաքառման կար Աո ր միջոց են Հանդիսացել նաև նրա Հո-

գևոր ղենքերԸ գրականությունը, բան աՀ լուս ութլունը, թատրոնը ե խաղը։ 

երկրի սո ց իա լ ֊ քաղաքական Հարա րե րութ լուննե րը լուրօրինակ ար տա-՛ 

ցոլում են գտել խաղերում։ էսլիկական Հերոսի ուժի և մարէքնի գեղեցկու~ 

թլունը Հայրենի երկրի ան&նաղոՀ սլաշտսլանի, ամենաբնորոշ ՀատկանիշԱ Է. 

նրա մեջ ժողովուրդը տեսնում Էր իր Հավաքական է Հավիտենական զոր ու-

թէ լունը ։ 

Աոասպե լա բան ութլան մեջ Հալտնի Տորք Անգեղն իր տիտանական ու֊ 

ժը գործ է դնում Հալրենի երկրից թշնամիներին վռնդելու Համար։ Մովսես 

Խորենացին, ապա և նրա Հետևութ լամբ մի շԱ ադար լան շատ Հեղինակներ ոգե-

վորել են երիտասարդութլանը Տորք Անգեղի վիթխարի ուժովս: 

Սասնա Ղավթի ու Մ սրա Մ ե լիքի միջև մղվող մենակռիէքսե րը Ղավ թի սո-

վորական ըմբշամարտը քնկ» 1}у գոմշակոիվ կոէվոՂ մարտը (նկ* քալբանդը 

և ալլն պատերաղէքևերի փոթորիկների մեջ ակամա մտած Ղավթի Հա լրենասի-

ր ութ լան վառ արտաՀա լտութ լուններն են։ 

Հիշենք նաև Կիլիկիալի քաջարի ռազմիկ ասպետ Լիպարիտի քրոջ նման-

օրինակ Հաղթական մենամարտը իսմալելացի ըմբիշի Հետ, զելթունցի կնոջ 

Հաղթական ըմբշամարտը Մ սրա սուլթանի ըմբշապհտի Հետ (նկ. 3) , գորիսե-

ցի կնոշ Հաղ թ ական մենամարտը Լենգթեմուրի ըմբիշի Հանդեպ՛* և ալլն։ Ալդ֊ 

պիսի մարտերըէ ըստ բ ան աՀ լուս ութ լան, կանխում Էին օտարների նախա֊ 

պատրաստած ավերիէ պատերաղօեերը։ 

Հայրենասիրական ալսօրինակ մոտիկները Հալկական քաղաքական բնուլ֊ 

թի խաղերի Էութլունն են, տարերքը։ 

Հալ ժողովրդի ՀարստաՀփրութլունը արտաքին ու ներքին կեղեքիչների 

կողմից խաղերում արտաՀալտվել Է բացաՀալտորեն (чԽան)) կամ ձՓաշա» 

կոչվող խաղերի մեջ) և քողարկված ձևով՝ մանկական շարժական խաղերի մի 

տեսակի մեջ, որ Հալտնի Է մի քանի անուններով ((Г%ալլ ու ոչխար», «Աղեն 

կասի]) և այլն)։ Վերջիններիս ՛բո վան դա կութլունն արտաՀա լավում Է շատ 

1 Ս՝ովս|ււփ Խորենացւոյ* Պատմութիւն Հայոց, Տփղիս, 1913, Էշ 113, ՍւոԼփսւնոէփ Տա-
րօնեցօւոյ Ասող կան Պա ամ ութիւն տիեզերական, երկրորդ տպագրութիւն ի и. Պետեր բուրգ, 

1885, Էջ 36։ Մեծին Վար դան այ Իա րձր րե ր ղցւոյ Պատմ ութիւն տիեզերական, ի լույս շ ն ֊ 

ձայ Լ՛ադ Մկրտիչ Էմին, Մոսկվա, 1861, Էք 45—46։ Տեառն ներսեսի Շնորհալւոյ Հայոց 

կաթողիկոսի Բանք չավ,աւ, ի Վենետիկ, 1830, Էշ 583։ 

2 € Սասնա ձռեր», Ր. Հատոր, երկրորդ մաս, Էշ 280—281. ք Սասնա ձոեր*, Ա. Հատոր, 

Էք 280. էՍասնա ձռեր9, Р. Հատոր, երկրորդ մաս, Էշ 549։ 

8 Տե՛ս Մատենադարանի ձեռագիր, № 3569, Էշ 28ա—28ր, ձեռագիր, № 515, 

Էշ 27ր—28րէ 



. Рգոչան 

ա կերպով* Ջորս կամ ավելի աղջիկներ ու սւղաներ դա ո կամ ձագ են ձ ե ֊ 

վանում, իէ՚կ մեկը՝ մաթ կամ Հովիվ։ Մալրը կանգնում է աոջևում, իսկձա֊ 

երը ն Ր ա եաևԸ ՔՂանՑՔԻՑ Բ«նած։ Մի ալլ երեխա, որ գալլ կամ աղ֊ 

ոավ անունն է կրում, երևակաչվող աղալի ներկայացուցիչն է, նրա գործակալը։ 

Նկ. 1» Սասու. նցի Գավիթը Հանուն Հայրենիքի պաշտպանության մենամարտում է 
Մսրա֊Մելիյ>ի Հետ։ 

%կարՀ Ռ. Մնացական յան ի 
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Նկ» 2» Սասունցի Գավիթը Հգոմղա կռիւի է մղում О սրա֊ե ելիքի գեօէ 
Նկար՝՝ Ռ. Մնացական յան ի 
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Սա Հաճախ մոտենում է խմբէն ե աղալի անունից դառ, ոչխար, կաթ, կաթ֊ 

նամթե րքնհր, մրգեր ե. կրակ է սլա Հան չում, Ը^Գ որում գառին ու ոչխարին 

փոխա րինում են <տմ ո րՏ> {ձագերը}, իսկ մ լուս պաՀանջածնե րին երեակա լական 

մթե րքներ ։ 

Ս ալրը կամ Հովիվը, անշուշտ, բոլոր դեպքերում մերժում, դիմադրում 

է գալլին, իսկ վերջինս պալքարով կարողանում է մեկ առ մեկ Հափշտակել 

Ն 1լ՚ 3• !ՀեյթուՆւյ[$ կ / ՚ ն ր մենամարտում է արաբ ը՚^բէօէ Հետ՛ 

Նկար՝ ՀովՀ՛ ՛Րացակյանի 

ձագերին ու տանել մի առանձին տեղ, որը երեակա լական աղալի բնակատե֊ 

ղին է , կամ երեակա լական մթերքները Հասցնել ըստ պա տ կան ե լուլն: Հափըշ֊ 

տակված ձագերն ստրկացվում են ե լծվում ուժից վեր աշխատանքիԱլնուՀե« 

տե, ինչպես կլանքում վաճառված գերիներըէ կամ բռնի Հավաքված մանուկ֊ 

ները կորստլան են մատնվում։ Մորն ու գավակներին ուղեկցում են աղիո-

ղորմ լացն ու կոծը: 

Ալս խաղախմբի մեջ լուրովի ան դրա դարձ ու էքն են գտել ապօրինի Հարկ ու 

տուրքերի Հավաքման ձեերըէ 

Մինչե XX ԴարԻ "ԿՒ '1Р[1 Թուրքիա լում Հարատեող Հա ր կա լին քմա֊ 

Հաճ քաղա քականութ լան եղանակների արտացո լու էքն ենք գտնում խա ղերի մի 

ա լ լ խմբի մեջ, որ կապված Է գլուղա տնտես ութլւսն ու անասնապաՀութ լան 

Հետг Ալդ խաղերից ենճ ՀւԱշարՀ֊ը (տասանորդ), հ О պլոզ աղա Л-ն, €Լինգ ալ֊ 

ծատերՏ>-ը և ալլն, որոնք խաղու մ Էին մեծերը։ 
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30 Վ՛ Բդոյան 

էՇպլոզ աղաձ> խաղի մեջ ծաղրական անուն ստացած Շպլոզ աղան 

ապօրինի Հարկ ստանալու Համար սոսկալի ծեծի է ենթարկում փոր անող 

գյուղացուն։ Ալգ ծեծի միջոցով խաղը ցուցադրում է ՛որ՛ վա լրագու֊ 

թլուննե րը, որոնց ենթակա էր ՀարսաաՀարված ե բռնադատվող Հաչ գլու֊ 

գացին։ 

«ГԱշարձ կոչված խաղի մեջ ՀարկաՀավաքը շաՀնան , որ Հավանորեն 

պարսկերեն շաՀնէ֊վե րակացու, ոստիկան , Հրամանատար կամ, որ ավելի ճիշտ 

էճ փոխանորդ է նշանակում, ալն միջնորդն է, որ Թուրքիա լում պետ ութ լան 

Ն !լ՚ 4. ՇաՀնան տասանորդ է Հավաքում} կալատերերը ծեծում են նրան 

և նրա դործակէընե րէւնէ 

Նկար* Ա, Մ ո սրա դ յան ի 

Հետ գործարքի մեջ մտնելով՝ դաոնում Էր որևէ նաՀանգի տասանորդ Հավա֊ 

քողը։ Ըստ որում Հավաքելու միջոցին շաՀնան բազմապատկում էր պետու֊ 

թ լան կողմից նշանակված Հարկր։ 

Խաղի մեջ ներկա լացված շաՀնան ն ուլն պես, ՛ինչպես իրականում, ունի 

կալում գլուղացու Հացի շեղջը կնքելու դաջ և չափելու ամաններ։ Գլուէչացին 

վճարում է պետական օրինական ու ապօրինի Հարկը. ապա տանում են՝ վանքն 

ու եկեղեցին, քաՀանան, գղիրը, ռեսը և ուրիշներ։ <ГԳլուղացիձ խաղացողին 

տուն տանելու ոչինչ չի սևում, որի Համար <гգլուղացիյ> կալվորները Համա֊ 

խմբվում, գանակոծում են շաՀա գործ ո գներին (նկ, 4 ) ։ 

«Հինգ ալծատեր3> խաղի մասնակիցները շուրջանակի Հանգիստ նստած պա֊ 

Հին մունետիկի միջոցով Հանկարծ տեղեկանում են, որ պետու թլունը ( Թ ո ւ ր ֊ 

քիա) գլուղին Հարկ է նշանակել։ Հարուստներից մեկն անմիջապես վրա է բ ե ֊ 

րում թող վճարի 5 ալծի տերը։ ՝Լերջինս իր Հերթին առաջարկում է շատ այծեր 

ունեցող մեկին, և ալդպես մեծ վեճ է ծագում, որը վերջանում է մասնակից֊ 



Քաղաքական և սոցիալական անցքերի արձագանքները հայկական քսաղե րում Յէ 

ների մեծամասնութ լան որո շմամ բ նշանակված Հարկը վճարել ըստ անա-

սունների քանակի։ 

ՀարստաՀարութլան մի ալլ եղանակ Է արտացո լվա ծ <Г խան-փաշան կ" չ՜՛-

վող խաղերումէ Ալս խաղերը կա զմ ակե ր սլվում Էին Հնում , բարեկենդանի աո -

նա կա տարութլան օրե րին։ Պատանիներից մեկին խան կամ փաշա Էին կար-

դում ե ղդեստավորում թուրքական կամ սլա ր и կա կան սլա շտ ոն լան ե ր ի տա րա—-

ղով։ Խան-փաշան ունենում Էր թ իէլեապաՀնե ր, ոստիկանական անձնակազմ ,. 

ծառաներ, մուսետիկ, դրոշակակիր և գրագիր, բոլորն Էլ իրենց Համապատաս-

խանէ բալց ա /լանդակ տարազներով։ Նախապատրաստվելով որևէ տան մեջՒ 

խան-փաշալի անձնակազմը նվագախմբի ուղեկցութլամր գնում էր գլուղի Հրա-

պարակը և զբաղվում ՀարկաՀավաքման իդեան արտաՀալտող խաղով։ 

Եթե վերը րե րված խաղե րում Հարկալին քաղաքական ութ լունն ա ր տա֊. 

զոլված է ուղղակիորեն, ապա ալս տեղ ալդ երևուլթը մի նոր երանդ է, ծի-

սային խաղերի գո րծողութ լան Հա վ ե լվա ծ, որ չափազանց նպատակասլաց էր։ 

Խան ֊փա շան եր ում ՀարկաՀավաքման դործողութլունը կատ ա րվ ում է նվերներ 

Հավաքելու անվան տակ, որը Հնում 'երիտասարդական խմբերի Համար սնունդ 

Հալթալթելու եղանակի տոՀմալին քքեացուկն էր։ Ղրան, սակալն, Հաճախ փո-

խարինում էր միտուէքևավոր ռեպրեսիաների միջոցով նվերներ Հավաքելը, որը 

ծիսալին խաղերի նշված նոր երանգն Էր, մի նոր Հավե լված Հա լաստանի 

երկու Հա տ վա ծն ե ր ում ։ 

Մթերալին նվերները (ո֊չխար, Հավ, լուդ, բրինձ, ձու, օղի, գինի ( А ) * 

և ալլԱյ Հավաքվում Էին մեծ մասամբ դռնեդուռտնետուն ման գալով, դրա-

մականը1 գլխավորապես խաղալին Հրապարակում։ Խաղախումբը Հավաքատե — 

ղիից մինչև խաղավալր Հասնելը գլուղամիջում զանազան մարդկանց բակե-

րում խմիչքներ ու խմորեղեններ Էր վա լելում։ Երկու դեպքում Էլ վեՀապետ-

ներն ու դրանց գործակիցները և՚ շողոքորթում, և' աՀաբեկում Էին ժողովըր-

դին։ Ւսկ վերջինս միտուէքևավոր կերպով աՀաբեկվում, սոսկում, խոնարՀվում, 

նուլնիսկ քծնում և խուլս Էր տալիս։ 

Խաղի մեջ նուլն խանը կամ փաշան միաժամանակ ներկա լացնում Էր 

և երկրի պարագլուխը, և՚ նաՀանգապետ գավաոապետը, և Հարկագիր անձը, 

և ՀարկաՀավաքը, և դատավորը• նրան ուրվականի նման ուղեկցում Էր արե֊ 

վե լլան տիպի քծնանքն ու ստորաքարշ շողո քոր թութ լունը Ա արԱեավորող 

1 Այստեղ և ստորև, փակագծերում լատիներեն տառերով ներկայացվում են իյ ան — 

փաշա խաղերի վարիանտները, Հետևյալ աղբյուրներից. 

А էէդգյար խան*, Պ« Պո.ո91էսճ« Հացի դի Ր > Բաքու, 1904, էշ 78—87 (Աշտարակի 

В— ՀՇաՀյ>. Պռոշյան, Սոս և Վարդիթեր, Բաքու, 1903, էջ 425 426 (Աշտարակ)է 

С— էՓաշայ>. Մատենադարանի ձեոագիր, Л® 4184, Է9 91 բ 93ա (Վան)։ 

է)— «Փաշա9. Նույն տեղում, էշ 93ր—94ա (Վան): 

Р էԽ անյ>. »Լ. Թոոյանյ ձեո* ժողով• (Զանգեղուր 

Н— с *Լոշուն֊ղոշունի կամ շաՀ֊շաՀի}» ղւղրություն և առակք• 1Լ. ւ|. Տեր-՝ 
Մինաււյան, Հատոր բ, Կ. Պոլիս, 1893, էշ 70—72Ի 

I— «г Շ աՀ֊շաՀ ի л. Ե. Լւսլայանյ <ԸԱՀՀ> , Զ ՛ , 365—366 (*հանձակ)։ 

Л— сԲոշան դա էսա մը վւաշա9» сԱրձագանք9, 1895, Л5 109 (Տարոն)։ 

К— <СՓաշայ>. էՍ՚եղու Հայաստանի2, 1863, Л5 7 (Թ՚իֆլիս 

М — <цФա՚շաՁեոագիր (Մարտունի)։ 

О— «ГՓաշա Л• ձեոագիր• տե՛ս Պատմության թանգարանի Աղգագրական գիտական 

արԻՒՎ> № *օօ (էջմիածինի 



Հ 2 1 Վ* Բ դո յան 

անձնակազմր, բաղկացած գրագրից, օգնականներից, ոստիկաններից, գորքից ե 

ուրիշներից, իսկ յ վարիանտի Համաձայն նաե Հանդիսատես Հասարակությունըէ 

Խաղա էին Հրապարակ գնալիս ե այնտեղ Հասնելիս վեՀապետները մ ո ւ ֊ 

նետիկների, կատարածուների, թարգ մ անիչնե րի և իրենց իսկ բերանով Հայտ֊ 

նում Էին այցելության նպատակներըէ Այդ Հայտարարությունների մեջ շ ռ ա յ լ ֊ 

վում Էին թե կեղծ բարերարների ե թե մ ան ավանդ դաժան բռնակալների 

խոսքերըէ ժող ո վու րդն անտարբեր չէր էՈաւմ• նա իր որոշ Հատվածով, որոշ 

մարդկանց միջոցով դաոնում էր խաղի ակամա մասնակիցը և տոն տվողըг 

Խաղացողների ե Հանդիսատեսների մ/ւջե երե ան էին գալիս երկախոսու֊ 

թ լունն եր, որոնցով դրսևորվում էին կողմերի ւիո ի/Հարաբերությունները, 

նրանց իրավական կապե րն ու Հակասությունները, պետության և ժողո-

•վըրդի Հակա սութ լուննե րը: Հանդիսատեսները՝ իյ աղացողներ ի Հետ իրենց Հարա֊ 

բե րութ յամբ արտաՀա յտում էին ժողովրդի ծանր կացությունը, իոկ խան֊ 

փաշաները մերթ կեղծ խոստո ւէքևե րով և Հաճախ աՀաբեկող խոսքերով վ ե ր ֊ 

արտադրում էին արաբական, պարսկա-թուրքական տիրապետողների իսկա֊ 

կան մտադրությունները՝ ժողովրդին նյութական սնանկության մատնելու և 

նրան ֆ իգի կապես բնաջնջելու քաղաքականությունը! 

Ր երենք մի քանի փաստերէ 

Զան դե զուրի Արծ վան իկ գյուղում խաղի ընթացքում խանը, դաոնալով 

ժողովրդին, Հարցնում Էր• (ГՒնչպ1տ и Է ապրում Հպատակ ժողովուրդը, 

գանգատներ ունի նանէ Ժողովուրդը նրան պատմում Էր իր ծանր վիճակըէ 

Ոայց, խոստումը փոխարինվում Էր սպառնալիքով• «բան չկա. ակար ալլաՀ 

ջանըմ ա տաՀմ ասա, ետ տի ավի բիր կաղանա մոյտաճ Է յլիարամ 2> «եթե աստ֊ 

ված ինձ ձեռք չտա, ձեր Էոթը տունը մի պղնձամանի կարոտ եմ դարձնե-

լուՖ ( Р ) * 

Ալդ նուլսն Է Հաղորդում նաև Վանա О վարիանտըէ Մ ա ր դի կ ե րկլուղա֊ 

ձութ յամբ փաշային Հարցնում են, թե «Ո* ր աշխարՀեն դա,,., երկրին քէն չ 

բարիք պիտի առնես: Սնապարծ փաշան շողոքորթելով «բարի և քաղաքավար ն 

վանեցիներին, ի վերջո մտնում Էր իր իսկական դերի մեջ և «շան պես կը ո ֊ 

մըոալով, խոզի պես մռմռալով Հարցաներն, թարգմանի միջոցով, թե ինչո՛ւ իր 

գալստյան պատճառները •չեն Հարցնում է Ապա նույն թարգմանի բերանով 

Հայանում Էր, թե ինքն այսքան Հագար ոսկի տուգանք Է պաՀանջում, իր 

դորքը կերակրելու Համա ր, «ապա թե ոչ առՀասարակ սուրե կան ցունեմ և 

քաղաք կրակով վառեմ նէ 

Խան "փաշա խաղերի Հիքէն ական մասը այս նույն միտքն Է արտաՀա յ ֊ 

տում, որից երևում Է, որ կողոպուտների ու Հայահալած քաղաքականության 

ցուցադրումը խաղի Հի էքն ակ ան նպատակնե րից մեկն Էրէ Րացի սաՀմանված, 

Հարկերից, խան֊փաշաները ժողովրդից Հավաքում Էին տուգանքներ՝ գլուխ 

չխոնարՀելու, Հարկերը ժամանակին չվճարելու, իրենց քմաՀաճույքներին չ ե ն ֊ 

թարկվելու Համարէ Կաշառակերությամբ վերջացող այս ձևերը միակ միջոցն 

Էին, որով պետերը կարող Էին ներում շնորՀել Հպատակներին ( М ) ' 

Խան֊,ի աշայի շքա խ մ լէի երթի ժամանակ և Հրապարակում խաղի մ ի ջ ո ֊ 

ցին Հանդիսատես Հասա րակութ յան զգալի մ ասը այգ ընդՀանուր աՀ ու սար֊ 

սափի մեջ ուներ իր Հատուկ պաՀևլաձևըէ Տղամարդիկդ ՛բացի պատանիներից, 

Հնազանդություն Էին արտաՀա յտում* խոնարՀվում Էին, խոսքերով շոյում, 

կերուխումի Հրամցնում, որպիսու թյուն Հարցնում, քաջառողջություն մաղ֊ 



Քաղաքական և սոցիալական անցքերի արձագանքները հայկական խաղերում $$ 

թում, գալուստը շնո րՀա վո րո ւ */ և ալլն г Խ ան֊ փաշաները որտեղ էլ գտնվելու 

լինեին, ի/աղի ակամա մ տոնակիցները, ալս ինքն Հանդիսատեսների մի մասը 

Հատուցում էր նրանց արժանին։ Հրամցնում էին նստել կուի կողովի կամ 

նման աոարկաների վրա. Հյուրասիրում էինճ գաոան փոխարեն սատկած 

կատվով, կաքավի փոխարեն սատկած ագռավով, օշարակի փոխարենճ քացա-

խով ( А ) ; 2բէ փոխարեն* մրաշրով, ղայլանի փոխարեն՝ փա րջ֊ծխամանում 

ծխախոտի փոխարեն լցրած չոր աղբով (С) ե ալլն1: 

Ւնչպիսին Էլ լիներ ժողովրդի ընդունելությունը, խան-փա շան գոՀ չէր 

քքեումг Նրան ի վերջո Հետաքրքրում էր նյութական օգուտըг Ալդ ձեռք բե-

րելու Համար պետք էր գործադրել ՛ճնշում ե աՀաբեկութ լուննե լ»* րրա Հա-

մա ր էլ խաղա լին Հրասլարակնե րում նախապես դրվում էին սլատժե լու գոր-

ծիքներ* մաՀակներ ու մտրակներ* գանակոծելու Համար, շղթաներ ու թոկեր՝ 

սլուներին ու գերաններին կապկպելու, ֆալախաներ% ոտքերը կապելու, և ծե-

ծելու Համար, բանտեր՝ ձերբակալվածներին արգելքի տակ գնելու, չոքեց-

նելով տանջելու ե վերջապես կախաղաններ առավել Հանցագործներին (կըռ-

նատակերիցյ կախելու Համար։ 

Պատիժներ սաՀմանելու առիթ էին ծառայում ոչ միաքն պետության 

սլաՀանջները անմիջապես չկատարելու Հանգամանքները, այլև ժողովրդի ու 

ւոերերի միջև սաՀմանված ճորտական Հարաբերությունների մեջ иտորադըր-

յա լների թերանալու դեպքերը։ Հավաքատեղիից մինչև խաղալին Հրապարակ 

Հասնելը և խաղն սկսելուց մինչև դրա ավարտումը խան-փաշալին անմիջա-

պես շրջապատող տղամարդիկ պարտավոր էին ստրկաբար յխոնարՀվել, տե — 

րերի ձեռքերն ու ոտքերը Համբուրել, քծնել, շողոքորթել, պաՀանջված Հար-

կերն ու տուրքերն անմիջապես վճարել և այլնէ Խան-փ ա շալին օգնում Էին 

<Гտեղացի լրատուները}), վերջիններս նրա ձեռքն Էին մատնում աոանձին մարդ֊ 

կանց, որոնց վերագրվում Էին մտացածին Հանցանքներ։ 

Խաղին ակամա մասնակից դարձած մարդիկ տուգանվածներ, դատա-

պարտվածներ և ուրիշներ, տուգանք վճարելիս երբեՏՌւ խիզախում Էին պա-

Հանջված ոսկու փոխարեն կճուճով լիքը աԴԲ Հրամցնելու միջոցով խա լտ առա-

կել փաշա լին {С)' 

Խագի մի քանի մոմենտներից երևում Է, որ ժողովուրդը Համբե րում Է 

մինչև մի որոշ աստիճան։ Համբերութ լան բաժակը լ ցվ ե լիս պոռթկում Է ղալ֊ 

րույթը և ժողովուրդը տեղն ու տեղը լուծում Է իր վրեժը է Հենց այստեղ Է, 

որ Հանդիսատեսների ակտիվ մասը կատակի անվան տակ խաղի Հրապարա-

կից վռնդում, քշում Է արյունարբու գազանին՝ թուրք և պարսիկ պաշտոն-

1*սլինճ իր ամբողջ անձնակազմով։ Ալդ խաղի կուլմինացիոն կետն Է և Հան-

գույցի դրական, լավատեսական լուծումը, ժողովուրդը Հավատում Է, որ իր 

պայքարն իզուր չի անցնելու։ 

3 վարիանտի Համաձայն շաՀը մտնում Է Հարսնետուն խաղային Հրա-

պարակը, և Հայտնում, թե «Օսմանլուն դալ պտի... ղոնշուն Հավաքենք, որ 

նրանց Օմարի աչքը Հանենք}։ Հայերը շաՀի ճնշման տակ զինվում են։ Եվ, 

երբ նույն շաՀն սկսում Է կովի վարժություններ Հայերի արյան գնով մեծաց-

նելու պարսից զորությունը, ինքնագիտակցության մղումով €Մի մասխարա 

մարդ քամակիցը գլխին որ բամբաջեց (զարկեց), աէքերը փոս ընկավ, քաղ-

1 Երևույթներ, որ մեր /սորՀրղով կիրառում գտան ՀԱՈԱ և Վարդիթեր* օպերայումէ 

Տեղեկագիր 2—3 
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լակը տակիցը դուրս թռավ, մ և շքի վրա փռվեց։ Ընչանք վեր կենալն էլ ճրա-

գը րոնհցին մ իրքի աակը, բամբակը կպավ... Մի ադա էլ փարչով չուրը րե-

րուց, սաքի թե կրակն անցնում ա, լցրուց գլխին։ Խեղճ շաՀը վեր կացավ ու 

փ ա խավ»: 

С վարիանտում Հարկը ոսկով փաշային վճարելու պաՀին, երր փաշան 

սկսում է Հաշվել գումարը, «Սույն կետին ամբոխի մ ե ՛լեն քանիք Հասան, մի 

կուժ չուր լեցուցին փաշայի գլխին, տակի կոդով քաշեցին, փաշան ընկավ 

Հո գա փա լու լ եղավ, ամբոխ ուրախության աղաղակ բարձրացուցած ցրվեցավն։ 

Այդպիսի վախճանի է արժանանում փաշան նաև Ը վարիանտում։ Գրա-

ռողը վկայում է, թե «Հետո մեր և երիտասարդաց խումբ ղփաշայն և զմար-

դիկն, որս փաշայի դլիւո կողովին կրակ կուտայինք, որս նորա մորուք փե-

տեինք, որս գլխի վերա ջուր լեցունեինք, որս աչքերու մեչ փոշի փչեինք և 

այնպես ձգձգելով աստ անդ քաշքշեինք, որ բնավ փաշայի կերպարանք չէր 

ւքնար վրան։ Հազար դժվարությամբ Հազիվ մազապուրծ մեր ձեռքեն փրթե-

լով ազատեր, փախչեր Լուր խեղճ մարդիկներով,,,յ>։ 

Պետք Է դիտելէ որ խան-փաշաները Հայաստանի քաղաքական ծանր 

պայմաններում նոր ֆունկցիոնալ դրսև որուէ/եեր են, որոնց տակ թաքնված 

են Հայ երիտասարդությանը ռազմական դաստիարակություն տալու քաղա-

քական նպատակներ։ Այս Հանգամանքը բնորոշ Է ոչ միայն Հայաստանի, 

այլև այն բոլոր երկրնե րի Համար, որոնք դարեր շա ր ունակ գտնվել են օտար 

տիրապետողների կրնկի տակ։ 

Ւրենց բնույթով և Հանգույցի լուծումով մի փոքր այլ են երկու խանի 

կամ փաշայի կռիւքն արտացոլող խաղախմբերը։ Պետք Է նկատելոր այնտեղ, գ 

որտեղ փաշան կամ խանր դեռևս պաՀպանում Էին նախնական ծիսական մըրց-

ման տրադիցիան, անխուսափելիորեն ծագում Էին կոիէխերը։ Այգ դեպքե-

րում միևնույն գյուղի երկու կեսերից կամ Հարևան գյուղերից դուրս Է գա-

լիս մեկական փաշա (խա՛կի նրանք իրենց երթը այնպես Էին կազմակեր-

պում, որ անպայման իրար Հանդիպեն որևէ տեղում։ Այստեղ Հաղթանակը 

պսակվում էր նրանով, որ պարտվածների պարագլուխը ենթարկվում էր առա-

վելագույն պատ իժ ների։ 

Н վարիանտում կռվող շաՀերից մեկը Հաղթելով մյուսին, նրա պարա-

գլխին նստեցնում էր էշին, պոչը տալիս ձեռքը, այրում ուսերին դրա՛ծ դյու-

րավառ ցախի խուրձը և գրաստով Հանդերձ գցում չուրը կամ Հորը։ Մի ուրիշ 

տեղժւմ Հաղթված շաՀին նստեցնում են էշի վրա, երեսը մրոտում և պա խա-

րակելու Համար շրջեցնում գյուղամիջում (1)' 

Հաղթող կողմը ուրախացնում և զվարճացնում է Հանդիսատեսին, որով-

Հետև վերջինս նրա մեջ է տեսնում իր իդեալները։ Այդ բանն առավել ցայ-

տուն է К վարիանտում, ըստ որի կողմերից մեկը թուրքական փաշան է, իսկ 

մյուսը՝ ռուսական աստիճանավորըճ իր զինված ուժերով (նկ. 5)։ 

Պետք է ասել, որ այս միակ վարիանտն է, որտեղ արտացոլվել է ռու-

սական զինված ուժերի մուտքը, որպիսի անդրապատկերումը տեղի է ունե-

ցել դեռևս X I X Գարի առաջին կեսին, ըստ որում խաղը գրի է առնվել 

և Հրապարակվել 1863 թ,։ 

Խաղի մեջ սովորաբար ուժեղ կողմի գլուխն էր անցնում «նաչայնիկը», 

որպեսզի անվերապաՀորեն ապաՀովվեր ռուսական զենքի Հաղթանակը։ Ե ր ֊ 

բեօև այդ խմբերի միջև տեղի էին ունենում լուրջ սուսերամարտեր։ Հաղթ-



Քաղաքական և սո էյի ու լական անցրերի ա րձագան րնԼ ր ր հայկական խաղերում Յօ 

փա շալին դերում և ներկա լացնում Էին «նա չալն ի կին», որը նրան մրոտե֊ 

Էշին թարս նստեցնելով և քաղաքի փողոցները ման ածելով պա [սարա֊ 

Էր։ ԱլնուՀևտև փաշա լին տանում, գցում Էին ՛Բ՛ուռի շրերը, թրչում, 

Հարում 1ւ ապա բաց Էին թողնում։ 

Անդրկովկասում պահպանված ալս վարիանտը Հալտնի «Վարգան Մ ամի֊ 

լան}) խաղի ղարդացուօս Էր, որը Չլուսվել Էր 5~րդ դարի լեգենդար Հերոս 

րգան Մ ամ իկոն լան ի անվան շո*֊րշը։ Ալն ամենուրեք խաղացվում Էր 

ւրբեր ձևերով։ Վզանում մինչև իսկ ձնագնդի խմբական խաղերը Վարդա֊ 
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ՆԱ» & • Թէֆլէսէ բա րե կեն դան յան С փա շա 9 խաղի դր и էւո րմ ան սլլան Ն 

ոստ 1860—ական թթ՝ նկարագրությանէ Աչ կողմում ներկայացված Է 

Հայ—ռուսական բանակը Հնաչալնիկի* գլխավորությամբ, ձախում՝ թուր-

քանան բանակը՝ փաշայի գլխավորությամբ։ Րանակներն ունեն ի ր են ը 

նվաղախմր ե րը: Պայմանական նշաններ 

սէ ղա մ ա ր ղի կէ 

0 կանայք /• աղջիկներ, 

_լ երիտասարդ աղանե ր՛, 

լ սլաէոաՆիներէ 

, երեխան երէ 
Նկար* Հով 4. ՓացակյաՆ ի 

նանց տոնին Վեր Էին ածվում «Հայ պա րսկական 3) պատեր ա ղԱԱե րի , թեԱ «Վար֊ 

դան Մ ամ իկոն լան Ֆ խաղի Հիմքը Աս խան-փա շան և րի նախնական ծե սերն Էին է 

Ջևը Սևում Էր նույնը, ժամանակների պաՀանչո վ փոխվում Էին անուններն 

ու աոուսսերը * 

Ղա րե ր ի ընթացքում խաղերը միշա Էլ բովանդակել են ժողովրդի 

ամ ենւսկեն и ական տրամադրությունները, Հույգևրը, ապրու սևերը։ О դավելով 
խաոևրի Հարուստ ա րաաՀա յտչական ձևերից, ժողովուրդը Հաճախ դիմել Է 



ւք 
36 

՛նրանց օգնությանը, արտահայտելու իր վերաբերմունքը տար՛բեր երևույթնե-

րի և դեպքերի նկատմամբ։ Չափազանց Հետաքրքրական է այս տեսակետից 

XVII դարում տեղի ունեցած մի պատմական անցք, որ գրի է առել ՀԼաքա-

րիտ Սարկավագը, ՛Լա րա յորան գյուղում (՛Լար աշորան, այժմ Աշտարակի 

շրշտն՝ Արագ յուղ) բնակվում էր ո էքն կալվածատեր Հա պուշ-՛Լա и իմ, որը Եղ-

վարդի Համայնքին շարունակ զրկում Էր արտերը ոռոգելու Հնարավորությու-

նից։ Եղվարդցիները որոշում են կալվածատիրոջ դատաստանը տեսնել• Տ ա -

վաքվում են տղամարդիկ ու կանայք, իրենց միտուէՏևերը քողարկելու նպա-

տակով երիտասարդներից մեկին Հագցնում են մեծի շորեր, գլխի վրա ամ-

րացնում ավել, նստեցնում Էշին և անվանում (Г Ավե լա գլուխ իշով թագավո րՏ>։ 

Նկ՛ 6» <[Աւ[ ե լա գլուխ իշով թագավորՖ-ը մ եկն ում՛ Է Ղ%արա յորա՛ն գյուզէ 

Նկար* Ա• Р եք ար յանի 

Ապա գյու գի տան ուտ իր ո ջ առաջն ո րգու թ յամբ, զուռնա-նաղարա յով, ծաւիով ու 

պարերով, խաղ ու խնդումով, կանանց երգերով, մի խոսքով խան֊փաշայի երթ-

արշավի ձևով, Հասնում են կարա յորան (նկ, 6 ) ։ ՛Լա րա յոր ան ցին ե րն, անշուշտ, 

սովոր լինելով Հ Ավե լա գլխին խաղերը դիտելուն, ապստամբների վրա կասկա-

ծով շեն նայում։ Իսկ երբ ապստամբները• Հասնում ու շրջապատում են կալ-

ված ատիրոջ տունը, Հաշվի չւսռնելով Եղվարդի տանուտիրոջ նախազգուշացում֊ 

*ները, Ավե լա գլուխ թագավորը Հրամայում Է• Հ Հարէք ասէ, և սպանէք զշուն դ 

գայդ,.,յ>հ Եղվարդ ցիներն սկսում են դատաստան տեսնել ոչ միայն Հապուշ-Ղյա-

սիմի, այլև նրա բոլոր գործակիցների, այդ թվում և Հայ քաՀանայի նկատ-

մամբ, քանդում, ավերո։ մ են նրանց տները և տիրում գԼուղը։ 

1 9»աթարեայ Սարկաւագի Պատմութիւն, Հատոր երկրորդ, ի Վաղարշապատ, 1870, 

Հք 118։ 



Ք աղա քակ ան և սոցիալական անցքերի արձագանքները հայկական իյաղե րում 

Ինչ պես տեսնում ե ՚ ե ք , ապստամբներն իրենց նպատակէն Հասնելու Հա-

մար լիակատար կերպով օգտագործել են փաշա լա խաղի բոլոր ձևերը։ Եվ դա 

կարծում ենք, պատահական չէ, քանի որ Համոզված կերպով կարելի է ասել, 

որ <ГԱվելա գլուխ իշով թագավորՖ-ը կազմակերպողները Եղվարդի երբևԱևի 

երիտասարդական ընկերակցութ լան կողմնակիցներն էինг Տանուտիրոջ ղեկա-

վալ1 դաոնալն աչս արշավի ժամանակ լոկ ժամանակավոր րնուլթ ունի։ Гш 

երևում է նրանից, որ Ավելագլ ուխ թագավորը, որն ք ըստ երևուլթին, երիտ ա-

սարդների մանկտավագն էր լինելու, մերժում է ա անուտի րոյ խնդիր քը՝՝ 

սպանութլունից զգուշանալու մասին և ուղղակի Հրամ ալում սպանել €զշունդ 

զա լդ...3>։ Հապուշ-կասիմը փրկվում էճ մեծ խնդրանքով դիմելով տանուտի-

րոջ Հովանավո րութլանըւ 

՝Րաղաքական բնուլթի խաղերը Հալերի մեջ տար ածված են եղել ավելի 

վաԴ շրջաններում, քան մեզ Հալտնի է։ Պատմագրութլան մեղքով դրանք 

անՀետ կորել են։ Սակալն բավական են միջին դարերից մեզ Հասած ա/դ Հատ 

ու կտոր էպիզոդները նուլնիսկ, որպեսզի մենք քաղաքական բնուլթի խաղե-

րի Հարցը անխզելիորեն կապենք ժողովրդի պատմութլան Հետ։ Մանկու-

թլուն ն ու պատանեկութլունը մ ար գոլ ալն Հասակն է, п րը բնութագրվում է 

մ իջա վա լրի բոլոր երևուլթները, ա ւգ թվում և ռազմ ա-քաղաքական երևու/թ-

ները, խաղերի վերածելու և դրանով կլանքը խորապես ճանաչելու Հակումով։ 

Ռազմա՛՛քաղաքական երևուլթները խաղի վերածելու բնորոշ օրինակ է 5-րդ 

դարի պատմիչ Փավստոս ք՝ուզանդի ալն վկալութլունը, թե ինչպես պարսկա-

կան նախարար ք՝ոլեկանի և Հալ սպարապետ Վ^ասակի ռազմական ընդՀա-

րուքքևերից Հետո, երր ք՝ոլեկանը սպանվում է, պարսից թագավորի պատկերի 

վրս* սկսվում է նետաձգութլան խաղ ք 

Կարելի է Հիշատակել պատմ ական մի ա լլ էպի զոդ ևս։ ՀովՀան Մամի-

կոնլանի վկա լութ լամբ Հալ զինվորները 7-րդ դարում մտածում էին պարսիկ 

զինվորների գլուխներից գնդակներ և գնդախաղ պատրաստելու մասին՜: Նուլն 

7-րդ դարի պատմիչ Մովսես Կաղանկատվացին Հաղորդում է, որ Հոների 

արշավանքներից մեկի ժամանակ ժողովուրդը նրանց Զեբու Խաքանի կեր-

պարանքն ալլանդակ ձևով դրոշմում է դդմի վրա ե Հոների ղորքի աոջև 

Խաքան-դդմի վրա խաղ սարքում, նիզակաՀար անելով նրան՝*։ Ալս նուլնն է 

Հաղորդում նաև 13-րդ դարի պատմիչ Ц իրակոս 4*անձակեցին^։„ 

Ուշադրութլան արժանի են նաև մանկական ալն խաղերը, որոնք իրենց 

մեջ արտացոլել են քաղաքական և ռազմական էպիզոդներ պետական վեր-

նախավի միջոցով։ Ալդ խաղերը Հալտնի են ^Թագավորն, СГ Թաղավոր շինելո 

խաղն, <ГԼալա-վազիր կամ թագավորս, <ГԹագավորի Էշ1>> <տ:Պ՝զիր գզրաէշն և 

<1 Հինդ քարձ անուններով։ Ալս զուտ մանկական խ աղե րը տարա ծված էին 

ամբողջ Հա լաստանում։ Պետական ու զինվորական վերնախավի ներկա լացու-

ցիչների, ինչպես ճակատամարտերում բանեցվող գրաստների ընտրութլունը 

* Փաւստոս|է ոուզսւնոացւոյ յ Պատմութիւն Հայոց, Թիֆւիս, 1012, ԷՀ 233։ 
2 Յովնան ՄաւքիկոնեաՈ, Պատմութիւն Տարօնոյ, Երևան, 1041, ԷՀ 201—202> 

274— 275։ 
3 Սուքսէսքւ Կաղան1յաւոուացւոյ> Պատմութիւն Աղուանից աշխարհի, Թիֆլիս, №13% 

էջ 158—1Տ0։ 
* Պատմութիւն Հայոց արարեալ Կիրակոսի վարդապետի Գանձակեցւոյ, Թիֆլիս չ 

1000, էջ 51։ 



38 Հչ Բդոլան 

կատարվում էր վիճակաՀանո ւթ յամբ։ Պեաական կազմի մեշ մտնում են թա-

ղավորը, վեզիրը կամ սրա փոխարեն գզիրը ե <Гկոիվ գցողը» (Հրամանատա-

րըի <հրւսս$ոներն ըստ պատկանելույն ճանաչելու Համար անվանվում են 

տերերի անուններով: Խաղի էությունն էճ թագավորի ե Վեզիրի (ԳԳՒրՒ) մի-

ջև տեղի ունեցող պատերազմը, որը և Հայտարարում է կոիվ գց*ղը։ Կռվողները 

Հեծնում են գրաստները և իրար մերձենալով սկսում են միմլանց խփել ու 

քաշքշել: Երբ թագավորը վեզիրին գետին է տապալում, գերերն անփոփոխ 

են ւ/նում, իսկ երբ վեզիր"գզիրն է Հաղթում, վեզիրը թագավոր և թագավորը 

վեզիր է դաոնում։ Փոխվում են նաև նրանց գրաստների դերերը։ 

Հայկական С թագավորս տե րմինի և ա րա բական Հ վեզիրն փո խա րքա-

նախարարապետ տերմինի գործ ած ութ յունից Հետևում է, որ այդ կռիվը եր-

կուսի միջև սիմվոլիկորեն ներկա լացնում է Հ՛Ա լ ժողովրդի պալքարը արաբ-

ների և ալլ մուսուլմանական պետութլուննեթի դեմ։ 

Թագավոր դաոնալու ե թագավորական Հրամաններ արձակելու մանկա-

կան խաղերը Հնում Հատուկ են եղել բոլոր ժողովուրդների երեխաներին։ Ալդ 

Կողովուրդներից քչերին է, սա կա յն, վիճակվել գրի առնել դրանք։ Թեև Հալ 

պա տմ ագրութ լուն ը մեզ չի Հաղորդել ա զգա լին ալդ Հն ագուլն խաղերից և ոչ 

մի օրինակ, ալնուամենալնիվ Հունական խաղերի մասին Պո լլուկի թողած մի 

նկարագրից կարելի է եզրակացնել, թե տարրեր ժողով ուրդեն երի մանկական 

այդ խաղերը որքան նման սկզբունքներ ունեն։ 

Պո լլուկը նկարագրում է, թե ինչպես են վիճակ գցում Հույն ե րե խանե-

րը է ով թագավոր Է ընտրվում, Հր ամ ալում Է, թե ինչ պետք Է անեն, նա ում 

վիճակվում Է դառնա լ Հպատակ, պարտավոր Է կատարել թագավորի բոլոր 

Հրամանները է 

Цլուրոսի մանկութ լունը ներկա լացնող լեգենդում, որ գրի Է տռել Հերո-

դոտը, ասվում Է, որ երբ երե խաները նրան թագավոր Էին ընտրում, վեր-

ջինս նրանցից մեկին Հրամանով նշանակում Էր պալատական շինարար, մ լու-

սին նիզակակիր՛ թիէլնապաՀ, երրորդինճ թագավո րի աչքէ ՐՐՈ ՐԴէ*^ զեկու-

ցող և այլն։ 

Ւնչպե и երևում Է, Հա լկական և Հին աշխարՀի ժ ո ղովուրդնե րի ալս նմա-

նողական խաղերի միջև առանձին տարբերութլուններ չկան։ Հայկականի ու 

Հունականի միջև նույնիսկ կան ընդգծված ընդՀանրություններ* երկուսի մեջ 

Էլ դե բարաշխում ը կա ա ա ր վու մ Է վիճակաՀանությամր, որը ՈՐՈՀ իմաստով 

դեմոկրատական տարր Է պաբունակում իր մեջ։ Հայկական խաղերում առկա 

են նաև այլ Հանգամանքներ. Հաղթությանը կամ պարտությանն անմիջապես 

Հետև ո։/ք են պաշտոնափոխուէքեերն ' ս յն .Հաշվով, որ վատ ղեկավարներն իջ-

նում են ստորին աշխատանքի. տապ$սյվ$սծ թագավորն իջնում Է վեզիրի կամ 

ԴՂՒրՒ* ԻսԿ վեզիր֊գղիրը գրաստի աստիճանին։ Խաղի միջոցով ծաղրի Է 

ենթարկվում իրեն չարդարացրած թագավորը։ 

Այս խիստ Համառոտ տվյալներից դժվար չէ Հետևցնել, թե Հայկական 

քաղաքական բնույթի խաղերը ե ժամանցները որքան ճիշտ հն արտացոլել 

մեր ժողրվրդի պատմական գլխավոր իրադարձություններն ու քաղաքական 

գոյավիճակը։ Խաղերի մեջբերված տեսակներում պատմությունն արտացոլվել 

է , Համարյա այնպես, ինչպես <ГԱասնա ծռերն էպոսում։ 

1 Игры древних, Л. Бек-де-фукера, Киев, 1890, стр. 79, 


